questa Guia Didactica, adre-
cada al professor/aiamb iden-
tica estructura que el llibre de
I'alumne/a, té una doble fina-
litat:

e D’una banda, presentar i justificar als
professors els plantejaments del llibre, mos-
trar solucions a les propostes operatives i
donar resposta a les activitats de verifica-
cid incloses a cada lamina. Aquestes apor-
tacions, juntament amb els objectius i in-
dicacions de desenvolupament didactic que
inicien cada Unitat, determinen el nivell
de concrecié del curriculum quant a la
Programacio d’Aula.

« D’altra banda, adjuntar el Projecte Cu-
rricular centrat en el Tercer curs de Secun-
daria Obligatoria, sabent que servira d’'ins-
trument practic inicial que permetra al pro-
fessor/a definir la seva programacié d’aula
(ajustant-la a les caracteristiques especifi-
ques del seu Centre Escolar) i a tots els agents
educatius (direccid, professors, pares i alum-
nes) coneixer en cada moment on es tro-
ben els alumnes respecte al que hi ha pre-
vist, quines correccions generals s’han de plantejar
i quins mecanismes d’ampliacid, refor¢ o adaptacid
cal posar en marxa.

Observar. Interpretar. Expressar 3 neix com
a concrecid operativa del Projecte Curricular Edito-
rial, dirigit al Tercer curs de la Secundaria Obli-
gatoria, on l'area d’Educacié Plastica i Visual té el
repte de distribuir uns continguts importants en po-
ques hores lectives. Els problemes de temps i espai,
la varietat de materials amb que s’ha de treballar i
el nombre de materies amb les quals s’ha d’enfron-
tar 'alumne/a ens porta a aclarir objectius i, a més, a

programar sistematicament alld que ha d’a-
prendre I'alumnat (continguts), en quin or-
dre (seqiiencia), com (metodologia) i amb
quins mitjans (materials). Tots aquests ele-
ments, juntament amb ’explicacié dels
criteris d’avaluacio, configuren el Projec-
te Curricular que presentem en les pa-
gines segiients.

Cal tenir en compte que l'exit del pro-
cés d’ensenyament-aprenentatge depen,
en gran manera, del fet que qui ha de
conduir aquest procés aclareixi previa-
ment els objectius i programi amb antela-
ci6 les seves actuacions d’aula. Les capa-
citats que aquest llibre es proposa desen-
volupar en els alumnes es manifesten en
la direccié d’un conreu analitic i explo-
ratori, i una comprensid, cada vegada
més amplia, de les imatges i formes de
I'entorn, a fi d’aconseguir arribar a ela-
borar criteris personals que permetin un
tipus de pensament creatiu.

El professor/a ha d’actuar com a ele-
ment catalitzador i dinamitzador, plante-
jant una amplia gamma de situacions
que ajudin 'alumne/a a relacionar els continguts,
els objectius i els temes transversals, en cada cas.
Sovint, entre "'educador/a i I'alumne/a s’establei-
xen estretes relacions que han de ser emprades en
benefici de I’estudiant/a. El professor/a, amb la
seva discreta pero activa presencia, fa possible que
I'alumnat adquireixi habits de treball, ordre, per-
severanga, estima per 'obra ben feta, respecte
al treball propi i alie, etc.; en definitiva, aconse-
gueix la finalitat que persegueix: fer més esponta-
nia, autentica i creativa la seva expressivitat grafi-
coplastica.

Presentacio




CARACTERISTIQUES | PLANTEJAMENT

L'Educacié Plastica i Visual neix de la necessitat de
potenciar en |'estudiant la capacitat de comprendre
els estimuls visuals que rep, i expressar-se, alhora, a
través dels seus propis missatges visuals. En definiti-
va, I'Educacié Plastica i Visual introdueix I'alumne en
un moén de comunicacié especialment ric i variat.

El punt de partida cap a I'adquisicié d'aquest mitja
de comunicacié (el llenguatge plastic i visual) ha de
ser la realitat quotidiana, tant la que proporciona la
naturalesa, com la desenvolupada per I'home: prem-
sa, cinema, televisio, imatge digital, etc.

Com qualsevol altre, el llenguatge plastic requereix dos
nivells consecutius: saber comprendre-saber veure-
hi i saber expressar-se-saber fer. Dit d'una altra ma-
nera, saber observar la realitat, saber interpretar el
seu significat i saber expressar les reaccions i sentiments
gue aquests dos processos anteriors ens proporcionen.

Saber veure-hi és un procés fisic i psiquic. Primera-
ment es rep un estimul fisic des de I'exterior, que déna
pas a una sensibilitzacié i una comprensié racional
d’aquest estimul.

El saber fer es desenvolupa a partir del saber veur-
hi i es manifesta de dues maneres: I'expressio i la repre-
sentacié. Tant per a I'expressié com per a la representa-
Ci6 es necessita una eina o instrument.

En I'ensenyament del llenguatge plastic i visual és
primordial incentivar la capacitat creadora de I'estu-
diant, la seva iniciativa i I'espontaneitat. El professor ha
d’indicar propostes de conducta curtes i clarament ex-
posades que permetin que I'alumne aprofundeixi lliu-
rement en aquest llenguatge.

Ja en el Primer curs de Secundaria comenca el procés
de sensibilitzacié davant els valors visuals i plastics de
I'entorn. Es necessari partir de missatges concrets, en
els quals s"hauran de reconéixer els seus elements cons-
titutius per mitja d’una analisi precisa que augmenti les
capacitats perceptives.

Al mateix temps, es tractara que I'alumne descobrei-
Xi, pas a pas, les possibilitats expressives de I'entorn i les
interpreti, la qual cosa beneficiara la seva capacitat
creativa.

D’altra banda, també es procurara que I'alumne es
familiaritzi amb els mitjans i les destreses necessaris per
a la seva expressio plastica.

En el Tercer curs de Secundaria, I'objectiu és aprofun-
dir en la capacitat de percepcio, analitzant I'entorn na-
tural i cultural per sintetitzar, de forma creativa i perso-
nal, els seus principals elements constitutius seguint un
procés creatiu personal.

La naturalesa de |'area permet establir unes bases con-
ceptuals comunes mitjangant tot I'ensenyament secun-
dari proporcionant continuitat en el tractament dels con-
tinguts, de manera que I'alumne pugui relacionar els
que sén nous amb els que ja ha apres i experimentat.
Per aixo, els blocs de continguts es mantenen en tots els
cursos i presenten una clara estructuracié de la sintaxi
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dels llenguatges plastics, a fi d'ajudar a desenvolupar les
capacitats i destreses de |'area.

Tot i que els continguts sén basicament conceptuals,
com que és una area de procediments, |'aprenentatge
dels conceptes es fara a través de la metodologia ade-
guada, de manera que guanyara importancia el conei-
xement i I'UGs de les possibilitats que ofereixen les ins-
tal-lacions actuals juntament amb les noves tecnologies.

A més, sera primordial fomentar el desenvolupament
de les qualitats de I'individu d’una manera liberal per
afavorir la varietat de resultats. Aixi, doncs, I'alumne
prendra consciencia de la necessitat de respectar I'obra
aliena, encara que no coincideixi amb els seus gustos
personals.

Finalment, és aconsellable estimular I'intercanvi d'ide-
es a l'aula per assolir el desenvolupament de la sensibi-
litat envers el fet artistic, preferentment per mitja de I'o-
bra dels grans artistes de la historia de la humanitat.

OBJECTIUS GENERALS

Considerant que la relacié dels alumnes amb I’'entorn
graficoplastic i visual s'estableix en les dues coordena-
des saber veure-hi i saber fer, cal incidir en el fet que
per poder arribar al saber fer és necessari disposar d'un
coneixement minim de técniques, recursos i capacitat
elemental de percebre visualment i d’assimilar concep-
tes, per poder passar posteriorment a desenvolupar un
determinat grau de destresa.

Els objectius generals fixats han de reflectir I'aprenen-
tatge d’'una série de continguts basics, des del punt de
vista d’una cultura perceptiva i unes capacitats expressi-
ves, en el marc d'una formacié integral.

L'ordre sequencial dels objectius no pretén ser rigid;
tan sols procura reflectir les capacitats que desenvolu-
paran els alumnes i les alumnes. El seu plantejament s’ar-
ticula en la relacié seglent:

1. Observar, percebre, interpretar de forma critica les
imatges i les formes de I'entorn i ser sensible a les
seves qualitats plastiques, estetiques i funcionals.

2. Apreciar els valors culturals i estétics —identificant,
interpretant i valorant els seus continguts— i enten-
dre’ls com a part de la diversitat cultural, i contribuir
a respectar-los conservar-los i millorar-los.

3. Reconeixer el caracter instrumental del llenguatge
plastic i visual com a mitja d'expressié en ell mateix i
per la seva utilitat per a altres arees de coneixement,
atesos els seus valors descriptius, d'espai, comunica-
tius, metodologics i experimentals.

4. Expressar-se amb creativitat, mitjancant les eines del
llenguatge plastic i visual i saber relacionar-les amb
altres ambits del coneixement.

5. Utilitzar el llenguatge plastic per representar emo-
cions i sentiments, vivéncies i idees, i contribuir aixf
a la comunicacio, la reflexio critica i el respecte en-
tre les persones.

6. Utilitzar els diversos materials, les técniques i els proce-
diments basics adequats per generar imatges, i valorar-
ne la creativitat, els habits d’observacio, la precisio, el
rigor i la pulcritud, aixi com I'esforc i la superacié de les
dificultats.

7. Representar cossos i espais simples usant la perspec-
tiva, les proporcions i la representacio de les qualitats
de les superficies i el detall, de manera que siguin
clars i eficacos per a la comunicacio.

8. Observar i descriure graficament les formes i els ob-
jectes de I'entorn natural, urba i domestic, captant el
caracter i la disposicié de les parts en el conjunt i evi-
denciant la constancia de I’escriptura sobre |'aparen-
ca; tot aixo en funcié de I'espai i del punt de vista
adoptat.

9. Planificar i reflexionar, individualment i col-lectivament,
sobre el procés de produccié d'una obra, partint d'uns
objectius prefixats, i revisar i valorar, al final de cada fa-
se, el seu estat d’assoliment.

CRITERIS GENERALS D’AVALUACIO

L'avaluacié com a part del procés d'ensenyament /
aprenentatge es desenvolupa durant aquest procés de
manera continua, individualitzada i integradora.

Els criteris d’'avaluacioé que a continuacié s’enuncien
sén consequencia evident dels objectius generals que
s’han indicat abans i, en conseqliéncia, contenen le exi-
géncies minimes de |'area quan finalitza en aquest Ter-
cer curs l'obligatorietat de la materia.

1. ldentificar els elements constitutius essencials (confi-
guracions estructurals, variacions cromatiques, orien-
tacio d'espai i textura) d'objectes i/o aspectes de la
realitat.

2. Representar objectes i idees de forma bi o tridimen-
sional aplicant técniques grafiques i plastiques i acon-
seguir resultats concrets en funcié d'unes intencions
pel que fa als elements visuals (llum, ombra, textura)
de la relacié.

3. Diferenciar i reconéixer els processos, les técniques,
les estrategies i els materials en imatges de |'entorn
audiovisual.

4. Elaborar projectes de creacio visual i cooperatius i
participar-hi, aplicant-hi les estrategies propies i ade-
quades del llenguatge visual i plastic.

5. Produir creacions plastiques seguint el procés de crea-
cié i demostrant valors d‘iniciativa, creativitat i imagi-
nacio.

6. Triar els materials més adequats i disposar-ne per ela-
borar un producte visual i plastic basat en uns objecti-
us prefixats i en I'autoavaluacid continua del procés
de creacio.

7. Diferenciar els diferents estils i les tendencies de les
arts visuals a través del temps i atenent la diversitat
cultural.



OBJECTIUS ESPECIFICS, TEMPORITZACIO
I CRITERIS D’AVALUACIO PER UNITATS
DIDACTIQUES

Els continguts per al Tercer curs d'Educacié Secunda-
ria s’han distribuit en quinze Unitats didactiques, orga-
nitzades en cinc blocs tematics.

Cada UD presenta, en la pagina d’entrada, els ob-
jectius perseguits i el desenvolupament suggerit per
assolir-los, juntament amb la temporitzacié previament
necessaria.

Per als continguts i métodes de treball es desti-
nen entre tres i cinc pagines per UD. La informacié basi-
ca s'acompanya d’'observacions de la realitat per mitja
d'imatges fotografiques, treballs d'artistes i dibuixos i
il-lustracions graficoplastiques. En I'Gltima pagina s'in-
clou un vocabulari amb termes d’'Us poc comu per als
joves, pero fonamentals per a la correcta comprensié
dels conceptes explicats.

Paral-lelament a la transmissié i recordatori de con-
ceptes, es plantegen variades i flexibles propostes ope-
ratives en les quals I'alumne pot exercitar els coneixe-
ments adquirits, mirant de potenciar sempre la seva ca-
pacitat d’observacio, interpretacié i expressié. En el re-
vers de cada lamina es plantegen diverses activitats de
verificacié amb preguntes i moments operatius.

L'aprenentatge ha de ser fruit d'una intensa activitat
per part de I'estudiant basada en |I'observacio, la relacié
entre els coneixements, I'analisi i la seva comprovacio, i
I'intercanvi de punts de vista.

El plantejament general del curs respon a la sistema-
titzacié seglent d'UD organitzades en cinc blocs:

L'ART | LA TECNICA DE PERCEBRE
LA IMATGE

UD 1. Percepcid i il-lusions optiques
OBJECTIUS

» Coneixer els aspectes i mecanismes de la nostra per-
cepcio visual, tant en I'aspecte fisiologic com en el
mental.

» Reconeéixer i experimentar |'existéncia de les cons-
tancies perceptives: forma, mida i color.

« Saber reconeixer les figures impossibles i il-lusions
optiques, com també expressions artistiques basades
en jocs visuals, com I'Op-art.

 Desenvolupar la curiositat i I'esperit analitic.

TEMPORITZACIO
S’han de dedicar 7 0 2 sessions de treball per portar-
la a terme.

CRITERIS D’AVALUACIO

- Verificar si es perceben significativament les imatges
(forma, mida, color, etc.).

- Verificar si es coneixen quines funcions té el cervell i
per que es perceben il-lusions optiques.

- Comprovar que I'estudi de la imatge desenvolupa la
capacitat expressiva.

UD 2. Els llenguatges visuals

OBJECTIUS

» Saber definir que és el llenguatge visual i coneixer els
elements que el configuren.

 Determinar les propietats i els ambits de diferents
llenguatges visuals.

» Reconeéixer els llenguatges a través dels quals les
imatges comuniquen.

» Desenvolupar el sentit critic davant la publicitat, la
televisio, la comunicacidé multimedia i les arts.

TEMPORITZACIO

Perque I'alumne pugui assimilar aquests conceptes i
practicar-los en les propostes, cal destinar de 5 a 6
sessions de treball per desenvolupar-ho.

CRITERIS D’AVALUACIO

- Distingir i analitzar els elements lingistics basics de
la varietat d'imatges propies dels mitjans de comuni-
cacié visual, segons |'organitzacio dels factors confi-
guratius i expressius que intervenen en el conjunt.

- Saber diferenciar les diverses maneres de conjugar
els elements formals en la interpretacio del tema.

- Distingir i valorar la relacié entre els factors expres-
sius (color, llum, textura) i la comunicacio del con-
tingut.

- Indagar els diferents sentits que pot tenir un deter-
minat missatge visual procedent de I'ambient pro-
xim, segons la funcié que tingui, la intencionalitat,
I'expressivitat, etc.

ELEMENTS CONFIGURATIUS DEL
LLENGUATGE VISUAL

UD 3. Signes, formes i textures

OBJECTIUS

« Saber explicar el concepte de signe i textura en el
llenguatge visual.

» Reconegixer i realitzar signes, formes i textures grafi-
ques, pictoriques i plastiques.

« Analitzar les textures presents en el nostre entorn i
en el mon de I'art.

» Prendre consciéncia de I'expressivitat de les textures
en la creacié de composicions propies tridimensio-
nals impossibles en la realitat.

TEMPORITZACIO

La programacié d'aquesta unitat didactica requereix
de 3 a 4 sessions.

CRITERIS D’AVALUACIO

- Verificar el grau d'assimilacié dels conceptes de sig-
ne, forma i textura, i si s'han utilitzat adequadament
els seus valors expressius.

- Detectar el nivell de consecucié d’estrategies propies
quant a la representacio de la forma utilitzant signes.

- Saber diferenciar i identificar les diferents textures su-
perficials (tactils o visuals, organiques o geométriques
i naturals o artificials), analitzant el procés de gene-
racié de cadascuna d’elles.

- Valorar la realitzacio de textures d'ideacio propia com
a mitja d'afirmacié de la personalitat i interioritzacio
del contingut.

UD 4. Llums i ombres

OBJECTIUS

» Saber observar i analitzar el comportament de la llum
sobre les formes corpories.

o Descriure la llum i les ombres com a elements que
suggereixen |'efecte de volum.

» Reconeixer els diferents tipus d'il-luminacio sobre
diferents models, valorant-ne les qualitats expressi-
ves.

» Desenvolupar destreses amb |’elaboracié de pro-
postes en colors acromatics o colors neutres (blanc,
negre i gamma de grisos).

TEMPORITZACIO
S'han de dedicar de 4 a 5 sessions per completar el
desenvolupament tedric i practic de la unitat.
CRITERIS D’AVALUACIO

- Verificar el grau de comprensi6 dels diferents tipus
d‘il-luminacié (natural o artificial, directa o reflectida,
zenital o inferior, etc.) i dels seus variats valors sim-
bolics i expressius.

- Comprovar la correcta assimilacié del concepte
de clarobscur i de la seva utilitzacio en la creacio
d’efectes de tridimensionalitat.

- Valorar la comprensié de la influéncia que té I'estudi
de la llum en les obres artistiques.

UD 5. El color i la seva manipulacio

OBJECTIUS

» Coneixer els comportaments del color llum i el color
pigment (matéria).

» Manipular la mescla de colors partint dels primaris.

« Controlar, amb destresa, les variacions de to, llumi-
nositat i saturacio.

» Analitzar de manera critica I'is dels colors comple-
mentaris en el nostre entorn i en I'art.

» Reconeéixer i valorar en el color les qualitats estéti-
ques, funcionals i psicologiques.
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TEMPORITZACIO

La unitat didactica s'ha estructurat perque es desen-
volupi en 4 o 5 sessions.

CRITERIS D’AVALUACIO

- Tenir coneixement clar i precis de les teories vigents
respecte a la naturalesa de la llum.

- Comprendre en qué es fonamenten els conceptes de
“sintesi additiva” (color llum) i “mescles subtractives”
(color pigment o color materia).

- Saber obtenir mescles pigmentaries complexes (ocres,
bruns, fucsies, tons pastel, etc.) utilitzant el cercle cro-
matic i un model espacial com a esquemes aukxiliars 1o-
gics en I'ordenacié del color en el pla i en I'espai, res-
pectivament.

- Comprendre el contingut expressiu i simbolic dels co-
lors en les diferents cultures.

- Valorar els procediments i les técniques emprats en els
treballs portats a terme.

LA GEOMETRIA COM A SUPORT DEL
PROCES CREATIU

UD 6. Elements, llocs geometrics i distancies

OBJECTIUS

« Saber fer servir, correctament i amb precisid, els ins-
truments de dibuix geometric.

« Comprendre el lexic i les caracteristiques dels diver-
sos elements que constitueixen les formes geometri-
ques: tipus de linies, conceptes de paral-lelisme i de
perpendicularitat, tipus d'angles, distancies, etc.

» Raonar el concepte i I'existencia de llocs geometrics
fonamentals que indueixen a fer més facil el procés
creatiu.

« Saber aplicar els tracats basics que generen les cons-
truccions i figures geometriques elementals.

TEMPORITZACIO

L'explicacid dels conceptes teorics i la realitzacié dels
exercicis practics han d’ocupar entre 5 i 6 sessions.

CRITERIS D’AVALUACIO

- Valorar la correcta assimilacié dels conceptes geo-
meétrics fonamentals: punt, linia, angle, paral-lelisme,
perpendicularitat, circumferéncia, mediatriu, bisec-
triu, etc.

- Saber conjugar el moén de les formes geometriques
amb el de les formes de la naturalesa que, malgrat
que rivalitzen entre elles, es complementen.

- Considerar I's dels conceptes apresos en la realit-
zacio de dissenys i en la resolucié de problemes sen-
zills.

- Valorar la precisi6 i el rigor amb qué s'han de fer
servir els instruments de dibuix: escaire, cartabd i
compas.
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UD 7. Analisi de les formes basiques

OBJECTIUS

« Coneéixer les caracteristiques i propietats dels trian-
gles i quadrilaters, com també dels punts i rectes que
hi sén notables.

« Saber analitzar i construir les figures geometriques
basiques: triangles i quadrilaters.

« Entendre la circumferéncia com una de les figures
més admirades de tots els temps per la seva singular
perfeccié i I'important paper que té en el camp de la
técnica i en el mén de I'art.

TEMPORITZACIO

La UD, concebuda per ser impartida en un maxim de
4 sessions, pretén recordar les caracteristiques, pro-
pietats i possibilitats d'aquestes tres formes fona-
mentals. Per aixd, es destina una pagina teorica per
a cada forma, amb la finalitat d’agrupar conceptes i
procediments.

CRITERIS D’AVALUACIO

- Comprovar si s'ha aprés a representar la forma de
manera objectiva per mitja del raonament logic i la
utilitzacio de la geometria plana.

- Estimar si el coneixement de les formes geometri-
ques fonamentals i les aplicacions que tenen han
enriquit la seva capacitat expressiva i la perspectiva
cultural.

- Valorar I'exactitud i la cura en la presentacié final
dels treballs.

UD 8. Poligons regulars i xarxes modulars

OBJECTIUS

« Apreciar la importancia que té la geometria de les
formes poligonals per a I'estudi de I'estructura inter-
na dels objectes.

» Coneixer i aplicar els diversos tracats que porten a
dividir la circumferéncia en parts iguals i, en conse-
glencia, a poder inscriure-hi poligons regulars.

« Saber construir poligons convexos i concaus o estre-
llats de costat conegut per a la seva aplicacié en el
disseny ornamental.

« Coneéixer i valorar les possibilitats que ofereix el fabu-
[6s moén de les xarxes modulars, els seus dissenys i les
varietats decoratives.

TEMPORITZACIO

En total, s'han d’emprar 5 o 6 sessions per comple-
tar la unitat.

CRITERIS D’AVALUACIO

- Comprovar si s'ha aprés a representar les formes
poligonals regulars de manera objectiva, utilitzant els
mitjans grafics que proporciona la geometria plana.

- Valorar si el coneixement de les formes geometri-
ques ornamentals i les seves aplicacions en la deco-
racié han enriquit la comprensié de determinades
manifestacions artistiques.

- Valorar la destresa en I'Us dels instruments de dibuix
lineal a I’hora de tracar formes poligonals, i estimar
la precisio en les seves representacions grafiques.

UD 9. Tangeéncies i enllagos

OBJECTIUS

« Entendre que I'enllac de linies consisteix a saber apli-
car les dues propietats fonamentals que regeixen les
tangencies.

« Resoldre les construccions de tangéncies entre rectes
i circumferencies i d'aquestes entre si, assenyalant-
ne amb precisi6 el punt o els punts de contacte.

« Comprendre les possibilitats que ofereixen les tan-
gencies en diferents construccions i dissenys.

« Coneixer |'existencia i les caracteristiques dels ovals,
ovoides i espirals de nucli poligonal com a aplicacié
directa i concreta al tracat d’enllacos.

TEMPORITZACIO
Per comprendre correctament els conceptes teorics i
poder-los practicar en les lamines d’exercicis calen 5
sessions de treball.

CRITERIS D’AVALUACIO

- Comprendre la naturalesa de les tangencies i els
enllacos i les seves amplies possibilitats grafiques.

- Avaluar la realitzacié de dissenys en qué es presen-
ten corbes técniques (ovals, ovoides, espirals).

- Valorar I'exactitud en els mesuraments i la destresa
en I'Gs dels instruments de dibuix lineal en el tracat
de tangencies i enllacos.

UD 10. Proporcio, antropometria i escales

OBJECTIUS

» Coneéixer i apreciar la importancia de la proporcié en
els objectes de I'entorn.

o Adquirir la capacitat de comparar relacions de pro-
porcié entre les parts d’'una mateix objecte.

« Desenvolupar la capacitat de relacionar formes sem-
blants expressant el seu factor d’escala.

» Comprendre el concepte d'escala i les seves aplica-
cions per mesurar magnituds.

« Utilitzar la proporcié en representacions grafiques i
amb finalitats expressives.
TEMPORITZACIO
Aguesta unitat s’ha de desenvolupar en un maxim
de 4 sessions.
CRITERIS D’AVALUACIO

- Detectar la capacitat de comparar formes i imatges
semblants expressant-ne I'escala.

- Valorar I'interés sobre el coneixement de la propor-

ci6 del cos huma i de les seves relacions amb |'en-
torn.



- Valorar la capacitat de descriure graficament o plas-
ticament objectes i aspectes de I'entorn proxim iden-
tificant els elements estructurals i les dimensions que
els caracteritzen.

UD 11. La composicio

OBJECTIUS

» Saber definir en que consisteix “compondre” i conei-
xer els elements que configuren la composicio.

« Saber analitzar la relacié entre “masses” i, a més, la re-
lacié existent amb les linies mestres de la composicio.

» Recongixer les diferents formes de compondre i les
seves qualitats expressives.

« Saber explicar com el format del paper i I'encaix del
tema determinen la composicié.

« Saber descriure i construir diversos ritmes dins una ma-
teixa composicié de masses.

TEMPORITZACIO

Per completar aquests objectius s’han de fer servir,
almenys, 4 sessions de treball.

CRITERIS D’AVALUACIO

- Valorar la identificacié de seqiéncies ritmiques en la
naturalesa i en I'art i ser capag de realitzar composi-
cions ritmiques a partir de models senzills.

- Valorar els efectes produits per les formes i els colors
en |'estructura de la composicio.

- Estimar la capacitat d’analitzar graficament o plasti-
cament objectes de I'entorn proxim identificant els
elements estructurals i compositius que els caracte-
ritzen.

ESPAI 'VOLUM

UD 12. Representacio objectiva del volum

OBJECTIUS

» Coneixer les caracteristiques generals dels principals
sistemes de representacio i la seva utilitat en el dibuix
objectiu de les formes tridimensionals.

« Distingir i diferenciar les caracteristiques i la utilitat
dels sistemes de mesura (diedric i acotat) i dels siste-
mes perspectius (axonomeétric i conic).

» Reconeéixer el sistema diedric de representacié com el
recurs descriptiu grafic més adequat en el disseny
industrial i arquitectonic.

« Saber representar amb projeccions diédriques els so-
lids senzills presentats en perspectiva.
TEMPORITZACIO

La completa adquisicié d’'aquests coneixements i la
seva plasmacié practica en les propostes requereix de
4 a 5 sessions de treball.

CRITERIS D’AVALUACIO

- Coneixer els elements fonamentals del sistema die-
dric, utilitzant-ne les caracteristiques en la represen-
tacié bidimensional (vistes ortogonals).

- Verificar la capacitat espacial per visualitzar formes
tridimensionals.

- Valorar la comprensié d'estructures de formes senzi-
lles mitjangant I'observacié i I'analisi d‘imatges que
representen les seves projeccions diedriques.

UD 13. Axonometries

OBJECTIUS

« Analitzar i comprendre els fonaments de la perspec-
tiva axonometrica ortogonal obliqua.

« Saber construir estructures isometriques de conjunts
prismatics cilindrics.

« Saber utilitzar la perspectiva cavallera com a recurs
grafic de caracter técnic per crear sensacions de vo-
lum en la representacié de cossos geometrics i mo-
dels senzills.

TEMPORITZACIO
N’hi ha prou amb 3 sessions per a |'adquisicié i la
practica d'aquests coneixements.

CRITERIS D’AVALUACIO

- Coneixer els elements fonamentals dels sistemes
descriptius axonometrics, fent servir les seves carac-
teristiques per incloure la sensacié tridimensional en
representacions bidimensionals.

- Valorar I'elaboracié de tipologies arquitectoniques
originals amb I'ajuda de xarxes isométriques.

- Valorar la construccio, en perspectiva cavallera, de
moduls i conjunts senzills a partir de vistes diedri-
gues, coneixent la influéncia de I'angle de fuga en la
visualitzacio de les diverses perspectives de |'objecte.

- Verificar la logica de pas que permet representar cos-
S0s en perspectiva axonometrica partint de les seves
projeccions diédriques.

UD 14. Perspectiva conica o lineal

OBJECTIUS

« Analitzar i conéixer els elements i regles basiques que
regeixen en la perspectiva conica frontal o paral-lela.

« Identificar i conéixer els fonaments de la perspectiva
conica obliqua o angular.

« Saber utilitzar la perspectiva lineal com a recurs gra-
fic per crear sensacions de volum en la representacié
de cossos senzills.

TEMPORITZACIO

El desenvolupament de tota la UD s’ha de completar
en 4 o 5 sessions.

CRITERIS D’AVALUACIO

- Conéixer els fonaments de la perspectiva conica em-
prant-ne les caracteristiques per aconseguir la sensa-

ci6 de profunditat en les representacions bidimen-
sionals.

- Valorar i definir la profunditat dels objectes utilitzant
els punts de distancia i els punts meétrics per acotar
la perspectiva.

- Valorar la representacio i la seleccié d'aspectes per-
ceptius de les formes de I'entorn urba i arquitectonic
(fonamentalment fent Us de les formes modulars cu-
biques).

PROCEDIMENTS | TECNIQUES
GRAFICOPLASTIQUES

UD 15. Teécniques seques i humides

OBJECTIUS

» Descriure i conéixer alguns procediments i técniques
utilitzats en els llenguatges visuals.

« Experimentar i diferenciar les diferents teécniques gra-
ficoplastiques.

« Observar i identificar diferents obres realitzades amb
diverses técniques per artistes de distintes epoques i
estils.

TEMPORITZACIO

El recordatori global de les tecniques i la practica de
les dues propostes que integren la unitat didactica
s'ha de completar en un maxim de 4 sessions.

CRITERIS D’AVALUACIO

- Verificar el correcte Us i cura dels materials de dibuix
i pintura.

- Valorar el coneixement, les caracteristiques i les pos-
sibilitats grafiques i expressives de les diverses técni-
gues seques i humides.

- Considerar |'Gs de tecniques mixtes.

- Valorar el domini i el control dels procediments triats
lliurement i emprats per a la resolucié de les propos-
tes plantejades.

ESQUEMA DE CONTINGUTS

El curriculum del Sistema Educatiu distingeix tres tipus de
continguts: conceptes, procediments i actituds.
Tots tres son igualment importants, atés que col-laboren
en I'adquisicié de les capacitats assenyalades en els ob-
jectius generals de |'area.

En les dues pagines segiients es desenvolupen els con-
tinguts per a cada una de les quinze Unitats Didactiques
del llibore OBSERVAR. INTERPRETAR. EXPRESSAR 3.
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UNITAT

Materials de
dibuix i pintura

Percepcio i
il-lusions optiques

Els llenguatges
visuals

Signes, formes
i textures

Llums i ombres

El color i la seva
manipulacié

Elements,
llocs geometrics
i distancies

Analisi de les
formes basiques

OO

CONCEPTES

« El llapis de grafit.

« Els materials per al dibuix artistic i I'apli-
cacio de color.

« Instruments necessaris per al dibuix geo-
metric.

» Materials complementaris: gomes d’es-
borrar, goma d’'enganxar, tisores, etc.

e La percepcid visual. Caracteristiques
fisiologiques i mentals.

« L'ambiguitat visual.

« Les constancies perceptives: forma, mi-
da, color.

o Les il-lusions optiques.

- 'Op-Art o Art Optic.

« Els llenguatges com a forma de comu-
nicacié humana.

« Els llenguatges grafics i artistics.

« Lectura de les imatges fixes.

« Els llenguatges audiovisuals: fotografia,
cinema, televisio.

« La creacio en les noves tecnologies.

« El signe com a empremta expressiva.

« El punt i la linia en I’'entorn i en el mén
de I'art.

« La forma: naturalesa, tipus i posicions re-
latives.

« Textures organiques i geometriques.

o Les textures en el mon de 'art.

« Naturalesa de la llum: llum natural i llum
artificial.

« Direccio i efectes de la llum.

o Comportament de la llum.

e Llum i to: el clarobscur.

« Captura de la llum.

e La llum en l'art.

« Estructura i llenguatge del color.

« Combinacions cromatiques.

« Ordenacié i moviment del color.

« Comportament i psicologia del color: el
seu valor expressiu i simbolic.

« Harmonies de color.

« El color en el nostre entorn.

» Genesi d'elements i formes basiques.

« Elements geométrics fonamentals: el
punt, les linies rectes i corbes, els seg-
ments, etc.

« Els angles i les seves caracteristiques.

« Llocs geometrics basics.

« Distancies.

« Caracteristiques principals de les formes
triangulars. Propietats i classificacio.

« El quadrat i els quadrilaters. Propietats i
classificacio.

« Analisi de la circumferencia i el cercle. El
seu paper en el mon de la ciéncia i en
les manifestacions artistiques.

N

PROCEDIMENTS

« Analitzar i distingir les variades possibili-
tats grafiques dels diferents materials,
tant per al dibuix artistic com per al geo-
métric.

Exercitar el tracat amb diversos mate-
rials i 1'ts de I'escaire, el cartabo i el com-
pas.

Experimentar sobre les constancies per-
ceptives: forma, mida i color.
Experimentar amb formes i imatges que
configuren “il-lusions optiques” a fi de
coneixer la funci¢ del cervell en la per-
cepcio visual.

Observar les il-lusions optiques en |'art.

Analitzar imatges publicitaries.

Analitzar el llenguatge pictografic i repre-
sentar ideogrames que representin o sim-
bolitzin valors.

Elaborar un cartell.

Crear una pagina d’humor grafic o una his-
torieta (comic).

Fer servir el punt i la linia amb diferents
técniques grafiques per configurar imat-
ges.

Observar les distintes textures superfi-
cials de determinats materials i les seves
possibilitats de creacié per fregament i
estampacio.

Estudiar i delimitar les zones de llum i
d’ombra experimentant sobre fotogra-
fies o il-lustracions plastiques amb dife-
rents tipus d'il-luminacié.

Experimentar, amb models al natural,
els efectes de llum i ombra en la creacié
de volums: el clarobscur.

Manipular amb les mescles de colors.
Experimentar amb el comportament del
color quan es relaciona amb altres, tre-
ballant amb harmonies i contrastos.
Analitzar els models de color observant-
ne la variacié en I'obra d'art i I'entorn
quotidia.

Tracar llocs geometrics elementals: me-
diatriu d'un segment, circumferéncia que
passa per tres punts i bisectriu.

Aplicar el teorema de Tales per dividir
un segment en parts iguals o proporcio-
nals.

« Tracar pavimentacions poligonals.

« Experimentar el tracat i raonament d'al-
gunes construccions de triangles i qua-
drilaters.

« Elaborar exercicis de tracat senzill amb
les tres formes basiques.

« Observar i analitzar el paper del cercle i
la circumferéncia en diversos dissenys.

T

ACTITUDS

« Destresa en I'Us i la conservacioé dels ins-
truments de treball.

« Interes i netedat en I'execuci6 de les di-
verses técniques que s'han d'emprar.

« Apreciaci6 dels diferents valors expressius
de cada tipus de material grafic i els seus
diversos usos.

« Curiositat i atencio als processos de la vi-
sio, en els seus dos vessants: fisiologic i
psicologic.

« Cerca d'explicacions a les “imatges men-
tals” en la percepcio.

o Interés per descobrir el funcionament
de les il-lusions optiques.

« Distincio dels trets propis dels diferents
llenguatges visuals.

« Valoracio de les fotografies, la televisio, el
cinema, la premsa i el comic com a mit-
jans per expressar i comunicar.

« Actitud conscient davant les suggestions
de les imatges publicitaries.

« Sensibilitzacié davant els efectes de re-
lleu de les superficies dels objectes.

« Interés per la selecci6 de les textures més
adequades en la representacié d'una for-
ma.

« Valoraci¢ de la capacitat d'observacio i
de la memoria visual.

« Apreciacio6 de l|'expressivitat que pro-
dueix la incidencia de la llum sobre els
€0ssos en el mon real i de I'art.

o Curiositat per reconeixer la direccié i la
naturalesa de la llum.

« Sensibilitzacié davant el joc dels valors
tonals en elements de I'entorn.

o Curiositat i valoracid del color com a
element fonamental en la nostra vida.
« Disposiciod per explorar les propies pos-
sibilitats artistiques i sensibilitat per por-
tar-les a terme.

« Estimacié per desenvolupar un gust per-
sonal davant les formes i els colors.

« Suma i resta de dades de forma grafica.

« Apreciacio de la gran importancia de la
geometria plana com a mitja per com-
prendre la realitat.

« Gust per I'exactitud, I'ordre i la netedat en
les realitzacions i I'Us correcte dels instru-
ments de dibuix.

« Curiositat i estimacié pels diferents camps
en qué apareixen les figures basiques:
I'expressio artistica, el disseny, I'arqui-
tectura, etc.

« Cura, conservacio i bon s dels instru-
ments de dibuix per obtenir resultats
precisos.
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UNITAT

Poligons regulars i
xarxes modulars

Tangéncies
i enllagos

10

Proporcio,
antropometria
i escales

La composicio

Ic

Representacio
objectiva del
volum

3

Axonometries

14

Perspectiva
conica o lineal

Técniques seques
i humides

S

CONCEPTES

« Formes poligonals. Propietats.

« Divisi6 de la circumferéncia en parts
iguals.

« Construccié general de poligons regu-
lars de costat conegut.

« Poligons regulars estrellats.

 Xarxa modular quadrada i triangular.

« Concepte de tangéncia.

« Propietats i consideracions geometriques
de les tangencies.

« Les tangéncies en el disseny.

« Enllacos en corbes tecniques: ovoides,
ovals, i espirals. Propietats i caracteris-
tiques.

« El llenguatge de la proporcié.

« La semblanca entre figures.

e La proporcié6 humana: el seu estudi al
llarg de la historia.

e El cos huma i el seu entorn.

« Les escales. Ampliacions i reduccions.

« Escales grafiques i escales volants.

» Concepte de composicié.

« Elements de la composicio: les masses i
les seves relacions, les linies mestres,
estaticisme i dinamisme.

« El format en I'obra artistica.

« El ritme en la composicié: repeticid, al-
ternanca, simetria, progressio, etc.

» Representacio objectiva de solids.

« Tipus de projeccions.

« Sistemes de mesurament i sistemes pers-
pectius.

« Vistes diedriques d'un solid.

. |Sec.cions planes en un cilindre de revo-
ucio.

« Les axonometries i les seves caracteristiques.

« ['axonometria isometrica.

« 'axonometria cavallera.

« Tracat de la perspectiva isométrica.

« Tracat del cercle isometric.

« Representacio de les perspectives cava-
lleres frontal i militar.

« La perspectiva conica. Fonaments.

« Elements de referéncia.

« Tipus de perspectiva conica.

« Altura del punt de vista.

« Punts metrics.

« Consideracions basiques de la perspec-
tiva conica.

« Les técniques seques: llapis, llapis de
colors, retoladors, ceres, pastel i colla-
ge.

« Les tecniques humides: ploma, tinta de
colors i pinzell, llapis aquarel-lables i pin-
tures al tremp.

o Les tecniques mixtes.

UJ

PROCEDIMENTS

« Observar i analitzar el creixement de for-
mes poligonals.

« Exercitar-se en la construccié de poli-
gons regulars de costat conegut o ins-
crits en una circumferencia.

« Crear llaceries i composicions sobre xar-
xes quadrades i triangulars.

« Representar dissenys formats per enlla-
cos de rectes amb arcs de circumferén-
cia o de circumferéncies entre si.

« Utilitzar tracats geomeétrics en la cons-
truccié de formes tangencials.

« Realitzar dissenys compostos per cor-
bes técniques.

« Observar i experimentar amb imatges
per apreciar els conceptes de proporciod
i deformacié i el seu variable sentit sim-
bolic.

« Construir escales volants i mesurar dis-
tancies sobre planols de terrenys.

« Decorar espais lliures d'un habitatge.

« Construir composicions planes —amb pe-
ces de cartolina de color— que verifiquin
criteris de simetria, asimetria, pes visual
i direccionalitat.

« Analitzar els equilibris i ritmes composi-
tius simétrics en imatges grafiques i ar-
tistiques: format i encaix.

« Representar vistes diedriques de mo-
duls amb cares paral-leles als plans de
projeccio.

« Analitzar encaixos de formes senzilles.

« Analitzar i dibuixar projeccions diedriques
de cossos cilindrics en ser seccionats per
plans paral-lels als de projeccio.

« Aplicar amb precisio la perspectiva iso-
métrica a la creacié de diverses tipolo-
gies i moduls arquitectonics, amb fina-
litats de disseny practic.

« Analitzar les diferéncies en les figures re-
presentades en perspectiva cavallera en
modificar-ne I'angle de fuga.

« Portar a terme aplicacions de perspecti-
ves coniques —frontals o obliqlies— amb
I'ajut de malles amb referéencies de fu-
gues i distancies.

« Observar i analitzar la perspectiva conica
emprada en diverses imatges: dissenys in-
dustrials, edificis, interiors, etc.

« Analitzar i experimentar amb les tecni-
ques seques i humides per descobrir les
diverses possibilitats grafiques que tenen.

« Valorar les diferents textures que pro-
porciona cada técnica.

« Experimentar amb I'estampat com a re-
curs grafic de gran valor expressiu.

T

ACTITUDS

« Interes per trobar, observar i analitzar I'es-
tructura geometrica dels objectes quoti-
dians.

« Cerca de solucions originals a I’'hora de
fer front a representacions grafiques.
« Us i conservaci6 adequats del compas,

I'escaire i el cartabd.

« Disposicid per descobrir dissenys amb
tangeéncies i enllacos en contorns de for-
mes corbes o en estructures de dissenys
industrials o grafics.

« Interes per aplicar les tangencies i els
enllacos en els dissenys propis.

« Precisio i cura en els tracats.

« Sensibilitat i interés per coneixer i investi-
gar el sentit estétic de la proporcié, espe-
cialment en ambits propers com [|'habi-
tatge.

« Predisposicié per reproduir proporcional-
ment imatges plastiques, estudiant de-
tingudament I'escala.

« Valoracié de la capacitat ordenadora de
les formes en el pla.

« Apreciacié de I'ordre sequencial ritmic
en formes de I'entorn.

« Valoracio de la creativitat tot cercant so-
lucions originals i capacitat per estudiar
una escena amb deteniment.

« Interes per I'objectivitat i I'exactitud en la
representacié de cossos volumeétrics mit-
jancant les seves vistes o projeccions die-
driques.

« Valoracié de la finalitat objectiva de les
imatges i de la disposicié6 normalitzada
de les seves vistes.

« Valoraci¢ de la capacitat espacial per vi-
sualitzar correctament formes tridimen-
sionals.

« Valoracié de la precisio, rigor i polidesa
en la realitzaci6 de representacions que
aixi ho requereixin, per aconseguir re-
sultats de gran exactitud i bellesa.

« Predisposicio a copsar efectes de pro-
funditat espacial (tridimensionalitat) en
obres graficoplastiques.

« Valoracio dels canvis emotius i d'aparen-
ca en volums i ambients en variar |'orien-
tacio, I'altura i la distancia del punt de
vista.

« Cura i conservacié dels materials de di-
buix i pintura, per obtenir bons resul-
tats finals.

« Sensibilitat i curiositat per coneixer les di-
ferents possibilitats grafiques i expressi-
ves que ofereixen les distintes técniques
seques i humides.
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CONTRIBUCIO DE L'AREA D'EDUCACIO PLASTICA | VISUAL A L'ADQUISICIO DE LES

COMPETENCIES BASIQUES

La llei d'educacié (LOE) entén per «competéncia» la
capacitat de posar en practica de manera integrada,
en contextos i situacions diferents, els coneixements,
les habilitats i les actituds personals adquirits.

Les competéncies tenen tres components: un saber
(un contingut), un saber fer (un procediment, una habi-
litat, una destresa...) i un saber ser o saber estar (una
actitud determinada).

L'Educacié plastica i visual contribueix a I’adquisicio
de diferents competéncies basiques per mitja dels ob-
jectius (proposits) que correlativament, en cadascuna
d’elles, es relacionen:

» Competéncia artistica i cultural:

— Ampliar el coneixement dels diferents codis artis-
tics i de la utilitzacié de les tecniques i els recur-
sos que els sén propis.

— Aprendre a mirar, veure, observar i percebre.

— Apreciar els valors estetics i culturals de les pro-
duccions artistiques.

— Experimentar i investigar amb diversitat de tecni-
ques plastiques i visuals.

— Ser capac d’expressar-se a través de la imatge.

« Competéncia en comunicacio linguistica:
— Aprenentatge i Us de conceptes i paraules espe-
cifiques de la mateéria.

— Paral-lelisme estructural entre el llenguatge plas-
tic i verbal.

* Autonomia i iniciativa personal:

— Desenvolupar estrategies de planificacié, de pre-
visié de recursos, d‘anticipacié i avaluacié de re-
sultats.

— Estimular I'esperit creatiu, I'experimentacio, la in-
vestigacio i I'autocritica per fomentar la iniciativa
i autonomia personal.

o Competéncia social i ciutadana:
— Treballar en equip i promoure actituds de respec-
te, tolerancia, cooperacio i flexibilitat.
— Adquirir habilitats socials.

— Treballar amb eines propies del llenguatge visual,
gue indueixen al pensament creatiu i a I'expres-
si6 d’emocions, vivéncies i idees.

— Plantejar experiéncies directament relacionades
amb la diversitat de respostes davant un mateix es-
timul i I’acceptacio de les diferencies.
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« Competéncia per aprendre a aprendre:

— Acostumar-se a reflexionar sobre els processos de
treball i d'estudi.

— Portar a terme propostes d'experimentacié crea-
tives que impliquin la presa de consciencia de les
capacitats i recursos propis, aixi com |'acceptacio
dels errors propis com a instrument de millora.

« Competéncia matematica:

— Aprendre a moure’s amb comoditat a través del llen-
guatge simbolic.

— Aprofundir en el coneixement d'aspectes espacials
de la realitat mitjancant la geometria i la represen-
tacio objectiva de les formes.

« Tractament de la informacié i competéncia di-
gital:
— Reconeixer la importancia de la imatge com a su-
port de la informacio.

— Fer servir recursos tecnologics especifics.

« Competéncia en el coneixement i la interaccio
amb el maon fisic:

— Utilitzar procediments relacionats amb el métode
cientific com I'observacio, I'experimentacié i el des-
cobriment, i la reflexié i I'analisi posterior.

— Introduir valors de sostenibilitat i reciclatge pel que
fa al'Us de materials per a la creacié d'obres propies,
I'analisi d’obres alienes i la conservacié del patrimoni
cultural.

Cal tenir en compte que les competencies sén in-
terdependents, de manera que alguns dels seus elements
s'entrecreuen o aborden perspectives complementa-
ries. A més, el desenvolupament i la utilitzacié de ca-
dascuna requereix, al seu torn, les altres. En alguns ca-
sos aquesta relacio és especialment intensa. Per exem-
ple, alguns elements essencials de les competéencies
en comunicacio linguistica, aprendre a aprendre o
tractament de la informacié i competencia digital es-
tan estretament relacionats i junts formen la base per
al desenvolupament i|'Us de la resta de les competen-
cies. De la mateixa manera, la resolucié de proble-
mes, |'actitud critica, la gestié de les emocions, la ini-
ciativa creativa i la presa de decisions amb avaluacié
del risc involucren diverses competencies.

ATENCIO | TRACTAMENT A LA
DIVERSITAT ENTRE DISTINTS NIVELLS

No podem oblidar el tractament a la diversitat que ha
de produir-se des del moment en que es detectin dife-
rents nivells de coneixements i d'actituds entre els alum-
nes. Aixo no obstant, la complexitat que comporta des-
envolupar I'atencio a la diversitat fa necessari que siguin
els mateixos centres els encarregats de regular aquesta
situacié cada dia més frequent.

Perqué un llibre d’Educacié Plastica i Visual pugui con-
tribuir a aquesta tasca, ha de tenir en compte aquesta
situacio real de feina, en els continguts i en les activitats
practiques. En tots els nostres llibres i/o manuals, I'aten-
Ci6 a la diversitat es té present principalment en les acti-
vitats practiques que es proposen, les quals corresponen
a tres nivells de dificultat: baixa (1), mitjana (2) i alta (3),
segons els parametres seglients:

« Nivell de dificultat 1: quan, amb facilitat, I'alumne pot
resoldre |'activitat posant interes en la comprensié de
la proposta i tenint en compte els conceptes basics es-
tablerts en etapes anteriors.

« Nivell de dificultat 2: quan |I'alumne/a pot desenvo-
lupar I'activitat tenint en compte, Unicament, els con-
ceptes estudiats en la Unitat Didactica amb qué esti-
gui treballant.

« Nivell de dificultat 3: quan I'alumne/a necessiti recorrer
a conceptes vistos en altres Unitats i fins i tot necessiti
sevir-se d'altres fonts per tal de resoldre els dubtes.

També es proposen activitats de reforc i d’ampliacié com-
patibles amb les propostes incloses al llibre, de manera que
matisin els plantejaments establerts, i els facin més senzills
0 més complicats segons els interessos i les necessitats.

Per tant, el professor o la professora pot triar en tot mo-
ment les activitats més adequades per a cada alumne/a,
grups d'alumnes o situacié particular de la classe.

En I'atencio a la diversitat convé intensificar la relacié de les
activitats plasticovisuals amb altres arees, ja que I'aprenentat-
ge a través de les imatges pot ser molt adequat per a molts.

A I'hora d’'avaluar s’hauran de tenir en compte els as-
pectes seguents :

- Delimitacio dels objectius especifics a avaluar.
- Tipus i manera de recollida d’informacio.
- Forma de generar criteris i judicis.

- Decisions al voltant de valorar la diversitat de capa-
citats d’alumnes que integren el grup i que, per una
rao o per una altra, ofereix la realitat de I'aula.

Amb aquestes consideracions es tracta, en definitiva,
de reduir els desajustos que es produeixen en la forma-
cio dels adolescents i de fer més positiva i eficac I'accié
del professorat en I'exercici de la professio.



CONSIDERACIONS METODOLOGIQUES

Es ingliestionable la importancia de la imatge en el
mon actual. Provinents de la naturalesa, els mitjans de
comunicacio, la publicitat o la cultura, centenars d'imat-
ges ens arriben cada dia amb les més diverses finalitats
i les més distintes configuracions. En consegléncia, si
vivim en un moén d'imatges en que el llenguatge de la
forma resulta basic i, a més, configurador de |'ésser hu-
ma mateix —com a individu social-, no hi ha dubte que
el principi general ha de ser el seglent:

Desenvolupar en els alumnes i les alumnes les se-
ves capacitats d’observacio, imaginacio i expressio
plasticovisuals, preparant-los per comprendre i trans-
metre imatges del seu entorn natural com a part de
la seva formacid integral.

El disseny del curs respon a aquest principi general.
Tant els continguts conceptuals com les propostes i ve-
rificacions volen ser instruments que ajudin en |'apre-
nentatge, I'aprofitament del temps i I'organitzacié del
treball a I'aula. Les lamines i fitxes, amb una tematica
molt orientada i una técnica d’execucié oberta a les po-
ssibilitats i actituds de cada alumne/a, evita la pérdua
de temps que comporta dictar dades i enunciats o bé
repartir fotocopies amb els plantejaments de cada acti-
vitat. D'altra banda, les practiques no pretenen ser ex-
haustives i plantegen els treballs que solen ser comuns
als diferents enfocaments que pugui donar a I'assigna-
tura cada professor/a.

A més a més de les propostes operatives —que son tre-
balls individuals que serveixen, sobretot, per sequir les
exposicions tedriques juntament amb les explicacions
del professor—, és convenient plantejar activitats i pro-
jectes practics en equip sobre analisi i estudi dels ele-
ments de |'entorn, cosa que ha de generar debats a
I'aula.

Des del punt de vista metodologic, el pla curricular es
fonamenta en els principis segtents:

- L'adequacio dels continguts amb els objectius i
els mitjans per assolir-los.

- L’'enfocament de les propostes operatives amb
les seves activitats de verificacio, de manera que
proporcionin un aprenentatge actiu, ates que
promouen la construccid de conceptes.

- L'orientacid significativa de I'aprenentatge, par-
tint d’organitzadors que ajudin en I'analisi dels
nous coneixements, com també proposant ele-
ments motivadors.

- El plantejament d’activitats col-lectives i en pe-
tits grups, per contrastar I’elaboracio i crear ac-
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