res sén les fonts d’on beu l'exit de

I’ensenyament: les capacitats del

professor/a; les aptituds de I'alum-

ne/na, i els mitjans que es posin a

disposicié de tots ells. Es diu que a
I'antiga Grecia els mestres es reunien amb els
alumnes a la placa publica -1'agora—- i per impar-
tir les seves ensenyances no necessitaven res mes
que el terra on s’asseien tots. Es cert que pogué
ser aixi, pero la complexitat i el volum aconse-
guits pel coneixement de la societat actual fan del
tot imprescindible comptar amb uns bons mit-
jans en el procés ensenyament/aprenentatge. De
fet, dels tres elements abans esmentats, es pot
afirmar que els mitjans d’ensenyament resulten
I'element essencial per a I’aprenentatge, ja que
suposen la frontissa entre la capacitat expositiva
del professor/a i la capacitat receptiva i assimila-
tiva de l'alumne/na.

Els materials didactics, per tant, han de ser
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La present Guia Didactica, dirigida al pro-
fessor/a i amb identica estructura que el llibre
de I'alumne/na té una doble finalitat:

¢ Per una banda, presentar i justificar als profes-
sors els plantejaments del llibre, mostrar les so-
lucions a les propostes operatives i donar res-
posta a les activitats de verificacié incloses a cada
lamina. Aquestes aportacions, juntament amb
els objectius i criteris d’avaluacié que obren ca-
da unitat didactica, determinen el nivell de con-
crecié del curriculum pel que fa referéncia a la
Programacio d’Aula.

» Per I'altra, adjuntar el Projecte Curricular cen-
trat en el Primer Cicle d’Ensenyanga Secunda-
ria Obligatoria, en el coneixement que servira
d’instrument practic inicial que permeti al pro-
fessor/a definir la programacié d’aula (ajustant-
la a les caracteristiques especifiques que tingui el
seu Centre escolar) i a tots els agents educatius
(direccid, professorat, pares i alumnes), coneixer

aquest necessari punt de trobada entre aquells
que s’encarreguen d’ensenyar i els que necessiten
aprendre. Han sigut molts els canvis educatius
viscuts els tltims anys al nostre pais i no sempre
ha estat facil adaptar-s’hi amb la rapidesa que a
vegades se’ls ha exigit. Per aix0 és de tanta
importancia per al professorat poder comptar
amb uns materials ben dissenyats i perfectament adaptats a
la legislacié vigent a cada moment.

A la societat de la imatge en que vivim, resulta del tot fona-
mental controlar els dos nivells de comunicacio: saber veure i
saber fer. 1, per tant, si aquests son els dos eixos sobre els quals
ha de girar la materia d’Educacié Plastica © Visual, no hi ha
millor manera de basar I'aprenentatge que a través d'un mate-
rial eminentment practic, en el qual 'alumne/na pugui desen-
volupar al mateix temps les seves capacitats d’assimilacid i ex-
pressio.

en cada moment on es troben els alumnes res-
pecte al que s’havia previst inicialment, quines
correccions generals han de plantejar-se i quins
mecanismes d’ampliacid, refor¢ o adaptacié han
de posar-se en marxa.
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Descobrir, Experimentar i Crear neix com
a concrecid operativa del projecte Curricular Editorial El
meu bloc de dibuix, inicialement dirigit al Primer Cicle de la
Secundaria Obligatoria. Els problemes de temps i espai, la
gran varietat de materials amb que s’ha de treballar, i la
quantitat de materies amb que s’ha d’enfrontar I’alumne/na,
ens porta a clarificar objectius i programar sistematicament
que ha d’aprendre (continguts), en quin ordre (seqiiencia),
com (metodologia) i amb quins mitjans (materials). Tots
aquests elements, junt amb els Criteris d’Avaluacié del Cicle,
configuren el Projecte Curricular que presentem a conti-
nuacio.
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CARACTERISTIQUES | PLANTEJAMENT

L'Educacié Plastica i Visual neix de la necessitat de
potenciar en I'estudiant la capacitat de comprendre els
estimuls visuals que rep, i expressar-se, al mateix
temps, a través dels propis missatges visuals. En defini-
tiva, I'Educacio Plastica i Visual introdueix I'alumne/na
en un moén de comunicacié especialment ric i variat.

El punt de partida cap a I'adquisicié d'aquest mitja
de comunicacio (el llenguatge plastic i visual) ha de ser
la realitat quotidiana, tant la que proporciona la natura
com la desenvolupada per I'home: premsa, disseny, ci-
nema, televisi¢, imatge digital, entorn multimédia, etc.

Durant la Secundaria, I'area de Plastica i Visual no ha
de constituir una introduccié a la Historia de I'Art, sind
una reflexié sobre la multitud d'estimuls visuals que
reben en la vida quotidiana, la identificacié i la com-
prensio de la qual resulta fonamental per aconseguir
una comunicacié plena amb el nostre entorn. Si des de
tots els ambits es diu que ens trobem immersos en la
cultura de la imatge, sembla evident que la compren-
sio del llenguatge visual ha de ser un punt d’especial
atencié en la formacio dels alumnes, precisament en
una edat en que la imatge es fa un element essencial
en la comunicacio.

Igual que qualsevol llenguatge, el llenguatge plas-
tic necessita dos nivells consecutius: saber compren-
dre-saber veure i saber expressar-se-saber fer. En
altres paraules, atrevir-se a descobrir la realitat, saber
experimentar amb les seves multiples possibilitats i
saber crear, a partir d'aquestes possibilitats, un mon
ric d'idees, sensacions i sentiments.

Saber veure per comprendre és un procés fisic i
psiquic. En un principi es rep un estimul fisic des de
|’exterior, que déna pas a una sensibilitzacié i una
comprensié racional d'aquest estimul. Per tant, saber
veure no es limita Unicament a rebre de forma irre-
flexiva un cimul d’experiéncies visuals, sin6 que
s'amplia al desenvolupament d'una capacitat critica
davant dels estimuls rebuts, i s'identifica correcta-
ment la seva naturalesa, la intencié, el significat, etc.
A més, I'analisi detallada de les imatges donara lloc a
dues altres capacitats en I'alumne/na: el desenvolu-
pament del gust estetic (la capacitat de gaudir da-
vant la contemplacié d'una imatge); i el respecte pels
gustos i les opinions dels altres (reconeixement dels
valors o les qualitats de les imatges encara que no
concordin amb els seus gustos o les preferéncies
estetiques.

El saber fer es desenvolupa a partir de saber veure i
es manifesta de dues maneres: |'expressio i la represen-
tacio. Tant per a I'una com per a I'altra es necessita una
eina o instrumentacié. No es tracta de convertir el con-
junt dels alumnes en artistes, siné d’aportar-los els conei-
xements basics que els permetin comunicar-se per mitja
del llenguatge visual amb imaginacié i creativitat, rebut-
jant els estereorips i fomentant el desenvolupament d'un
llenguatge propi, carregat de contingut i expressio.

En I'ensenyament del llenguatge plastic i visual és pri-
mordial incentivar la capacitat creadora de I'estudiant,
la seva iniciaticva i I'espontaneitat. El professor/a ha
d’'indicar propostes de conducta curtes i clarament ex-
posades que permetin a I'alumne/na aprofundir en
aquest llenguatge lliurement, ja que és primordial que
aprengui a interpretar per si mateix els estimuls visuals
rebuts i a expressar i comunicar de forma personal les
seves sensacions.

En aquest primer cicle de Secundaria s'inicia el pro-
cés de sensibilitzacié davant dels valors visuals i plas-
tics de I'entorn. Cal partir de misatges concrets en els
quals s"hauran de reconeixer els elements constitutius
per mitja d'una analisi precisa que augmenti les capa-
citats perceptives. Es tracta d'un primer pas fonamen-
tal que facilitara el desenvolupament dels seglents ni-
vells d'aprenentatge en el mén de la imatge.

Al mateix temps, es tractara que I'alumne/na desco-
breixi, pas a pas, les possibilitats expressives de I'entorn
i les interpreti, la qual cosa anira en benefici de la seva
capacitat creativa. El descobriment de la gran capacitat
comunicativa del llenguatge plastic i visual sera un al-li-
cient per aprofundir en la seva analisi i comprensio.

Per altra part, també es procurara que I'alumne/na
es familiaritzi amb els mitjans i les destreses necessa-
ris para potenciar al maxim les seves possibilitats d’ex-
pressio plastica. No es traca d’establir una relacié de
tots els mtjans graficoplastics existents, siné que co-
negui les tecniques i els procediments més adequats
a les capacitats i al moment del seu desenvolupament
intel-lectual, combinant dues virtuts: la facilitat de
maneig i el potencial per expressar una gran varietat
de sensacions per mitja del signe, la textura i/o el co-
lor. Aixi mateix, I'alumne/na ha de familiaritzar-se amb
el coneixement d’aspectes espacials de la realitat, per
mitja de la geometria i la representacio objectiva de les
formes.

La naturalesa de I'area permet establir unes bases
conceptuals comunes a través de tota I'Ensenyanca Se-
cundaria i proporcionar continuitat en el tractament
dels continguts, de manera que I'alumne/na pugui rela-
cionar els nous amb els ja apresos i experimentats. Per
aixo, els blocs de continguts es mantenen en tots els
cursos i presenten una clara estructuracié de la sintaxi
dels llenguatges plastics, ajudant a desenvolupar les ca-
pacitats i les habilitats de I'area.

Encara que els continguts sén basicament concep-
tuals, al ser una area de procediments I'aprenentatge
dels conceptes es fara a través de la metodologia ade-
quada, i cobrara importancia el coneixement i I'Us de
les possibilitats que ofereixen les noves tecnologies.
Sera primordial, aixi mateix, fomentar el desenvolupa-
ment de les qualitats propies de I'individu per afavorir
la varietat de resultats. Aixi, I'alumne comprendra la ne-
cessitat de respectar I'obra dels altres encara que no
coincideixi amb els gustos personals.

OBJECTIUS GENERALS

Considerant que la relacié dels alumnes amb I'entorn
graficoplastic i visual s'estableix en les dues coordena-
des saber veure i saber fer, s'ha d'incidir que per po-
der arribar al saber fer cal disposar d'un coneixement
minim de técniques, recursos i capacitat elemental de
percebre visualment i d'assimilar conceptes, per poder
passar posteriorment a desenvolupar un cert grau de
destresa.

Els objectius generals fixats han de reflectir I'aprenen-
tatge d’una serie de continguts basics, des del punt de
vista d’una cultura perceptiva i unes capacitats expressi-
ves, en el marc d'una educacié formativa integral.

L'ordre sequencial dels objectius no pretén ser rigid,;
Unicament tracta de reflectir les capacitats que desen-
voluparan els alumnes en el seu aprenentatge:

1. Observar, percebre, interpretar de forma critica les
imatges i les formes de I'entorn, i ser sensible a les
seves qualitats plastiques, estétiques i funcionals.

2. Apreciar els valors culturals i estetics —identificant, in-
terpretant i valorant els continguts— i entendre’ls
com a part de la diversitat cultural i contribuir al seu
respecte, la conservacié i la millora.

3. Reconeixer el caracter instrumental del llenguatge
plastic i visual com a mitja d’expressio en si mateix
i per la seva utilitat per a altres arees de coneixement,
donats els seus valors descriptius, d’espai, comuni-
catius, metodologics i experimentals.

4. Expressar-se amb creativitat, per mitja de les eines
del llenguatge plastic i visual i saber relacionar-les
amb altres ambits del coneixement.

5. Utilitzar el llenguatge graficoplastic per representar
emocions i sentiments, vivencies i idees, i contribuir
a la comunicacio, la reflexio critica i el respecte en-
tre les persones.

6. Utilitzar els diversos materials, les técniques i els
procediments basics adequats per a la realitzacié d'i-
matges; i valorar la creativitat, els habits d’observa-
cio, la precisio, el rigor i la pulcritud, aixi com I'es-
forc i la superacio de les dificultats.

7. Representar cossos i espais simples mitjancant I'Us
de la perspectiva, les proporcions i la representacio
de les qualitats de les superficies i el detall, de ma-
nera que siguin clars i eficacos per a la comunica-
cio.

8. Observar i descriure graficament les formes i els ob-
jectes de I'entorn natural, urba i domestic, i captar
el caracter i la disposicid de les parts en el conjunt
i evidenciar la constancia de la seva estructura so-
bre I'aparenca, tot aixd en funcié de I'espai i del punt
de vista adoptat.

9. Planificar i reflexionar, individualment i col-lectiva-
ment, sobre el procés de realitzacié d'una obra,
partint d'uns objectius prefixats, i revisar i valorar,
al final de cada fase, I'estat de la seva consecucio.



CRITERIS GENERALS D’AVALUACIO

L'avaluacié com a part fonamental del procés d'ensen-
yanca/aprenentatge es desenvolupa durant aquest pro-
cés de forma continua, individualitzada i integradora.

Els criteris d'avaluacié que a continuacié s’enuncien
es relacionen directament amb els objectius anterior-
ment establerts. Pretenen ser una guia que serveixi al
professorat per establir, de forma general, les capacitats
i les habilitats que I'alumne/na hagi sigut capac d'acon-
seguir i desenvolupar durant tot el periode educatiu co-
rresponent al Nivell | o Primer Cicle de I’'Ensenyanca Se-
cundaria Obligatoria.

1. Identificar els diferents Ilenguatges visuals en le
imatges de I'entorn i classificar-los segons la finali-
tat: informativa, persuasiva, narrativa o estetica.

2. Descriure graficament i plasticament una forma do-
nada, identificant els seus elements constitutius:
configuracio estructural, textures i color.

3. Diferenciar la varietat de textures visuals i tactils que
es poden produir mitjancant la manipulacié de téc-
niques i materials diversos.

4. Reconeixer la importancia de I'Us del color en diver-
ses manifestacions humanes, amb especial atencié
als valors estetics, simbolics i utilitaris.

5. Diferenciar i recongixer els processos, les tecniques,
les estrategies i els materials en imatges de I'entorn
audiovisual i multimedia.

6. Realitzar creacions plastiques sequint el procés d'ex-
perimentacio i demostrant valors d'iniciativa, creati-
vitat i imaginacio.

7. Descriure graficament , formes i identificar la seva
orientaci6 espacial i la relacié entre le seves direc-
cions.

8. Dibuixar formes geometriques planes, valorant la
precisio i I'Us correcte dels instruments i els mate-
rials propis del dibuix técnic.

9. Representar amb formes planes sensacions d’espai
mitjancant els procediments que resolen I'efecte
profunditat (mida, superposicio i contrast).

10. Representar formes i espais de I'entorn, utilitzant
com a recurs expressiu els contrastos luminics.

11. Coneixer diferents mitjans d'expressié graficoplas-
tics, aixi com les diferents qualitats expressives i
estetiques de cada un d'ells.

12. Valorar les qualitats estetiques d’entorns, objectes i
imatges de la vida quotidiana, amb especial atencié
a les obres artistiques.

13. Elegir els materials graficoplastics més adequats per
elaborar un determinat producte visual en base a
uns objectius prefixats i a I'autoavaluacié continua
del procés de realitzacié.

14. Valorar els habits d'observacio, el rigor en les fases
d'execucio dels treballs i la pulcritud en I'elaboracié,
aixi com l'esforc i la superacié de les dificultats per
dur a terme les propostes.

OBJECTIUS ESPECIFICS, TEMPORITZACIO
ORIENTATIVA | CRITERIS D'AVALUACIO
PER UNITATS DIDACTIQUES

Els continguts per al Primer Cicle d'Educacié Secun-
daria s'han distribuit en tretze Unitats Didactiques, or-
ganizades en quatre blocs tematics.

L'aprenentatge ha de ser fruit d'una intensa activi-
tat per part de I'estudiant basada en I'observacio, la re-
lacié entre els coneixements, I'analisi i la comprovacié
de tots ells i I'intercanvi de punts de vista amb els com-
panys i amb el professor.

El plantejament general del curs respon a la seglent
sistematitzacié d'U.D. organitzades en quatre blocs,
precedides per un capitol introductori sobre materials i
técniques grafiques.

Materials i tecniques de dibuix i pintura

OBJECTIUS

» Reconeixer els diferents mitjans de dibuix i pintura
necessaris per treballar a I'aula.

« Distingir les diferents qualitats expressives de cada
un d’'aquests materials.

» Coneixer els suports fonamentals per a |'aplicacio
de les diferents técniques, aixi com els materials com-
plementaris que poden ser d’utilitat en determinats
moments.

» Coneixer els materials imprescindibles (esquadra,
cartabo, regle i compas) per dur a terme construc-
cions geometriques.

» Coneixer i valorar les tecniques i els procediments
que fan possible la major expressivitat plastica en
funcio dels resultats desitjats i la seva intencié
comunicativa.

o Comprendre la importancia d'analitzar amb de-
teniment els elements fonamentals d'una compo-
sicio de forma previa a I'aplicacio de les diferents
tecniques o procediments.

TEMPORITZACIO
En el desenvolupament d'aquest capitol introducto-
ri, el professor ha de fer Us de tots els recursos i les
possibilitats que sobre materials i estris de dibuix i
pintura disposi a I'aula. En I'explicacié s'ha d'in-
vertir, inicialment, un maxim de 4 sessions; si bé, al
llarg del curs, caldra recérrer a aquest capitol per
incidir sobre el desenvolupament de la técnica i el
procediment més adequat per a cada proposta
plantejada.

CRITERIS D'AVALUACIO

- Valorar I'atencié en la comprensié dels diferents
mitjans i tecniques de dibuix i pintura, aixi com les
variades qualitats plastiques i expressives.

- Verificar I'Gs dels conceptes apresos en aquest
capitol introductori en les practiques proposades
en les U.D. que es desenvolupen en aquest curs.

- Apreciar I'interés manifestat per fer servir els di-
ferents mitjans i tecniques en resultats creatius,
expressius i personals.

L'EXPERIENCIA
D'OBSERVAR IMATGES

U.D. 1. Visio i percepcio

OBJECTIUS

« Saber definir qué és la percepcid, diferenciant veu-
re de percebre.

» Saber descriure els mecanismes de la percepcio vi-
sual.

» Reconeixer i experimentar |'existencia de les tres cons-
tants perceptives: la forma, la mida i el color.

« Saber reconéixer les figures impossibles i il-lusions
optiques, i desenvolupar la curiositat i I'esperit ana-
litic.

TEMPORITZACIO
Perque els alumnes puguin assimilarcompletament
aquests conceptes i practicar-los en les propostees,
s'ha de destinar al seu desenvolupament de 3 a 4
sessions de treball.

CRITERIS D’AVALUACIO

- Verificar si es perceben significativament les imat-
ges, considerant les constants perceptives (forma,
mida, color, etc.).

- Verificar si es coneix quines funcions té el cervell i
per qué es perceben il-lusions optiques i figures
impossibles.

- Comprovar que I'estudi de la imatge desenvolupa
la capacitat expressiva, tant graficament com plas-
ticament.

U.D. 2. Elllenguatgeiila
comunicacio visual

OBJECTIUS

 Saber definir que és el llenguatge visual i saber
enumerar els elements que el configuren: el signe,
la linia, el color, I'espai, el volum...

« Saber reconeixer els diversos tipus de llenguatges
a través dels quals les imatges comuniquen.

» Observar, percebre, comprendre i interpretar de
forma critica les imatges de I'entorn natural i cul-
tural, i ser sensible a les seves qualitats plastiques,
estetiques i funcionals.

TEMPORITZACIO

La programacié completa d’aquesta Unitat Didac-
tica requereix de 6 a 7 sessions.
CRITERIS D'AVALUACIO

- Saber definir qué és el llenguatge visual i saber
enumerar els elements que el configuren: el signe,
la linia, el color, I'espai, el volum...

- Saber reconeixer els diversos tipus de llenguatges
a través dels quals les imatges comunigen.

- Observar, percebre, comprendre i interpretar de
forma critica les imatges de I'entorn natural i cul-
tural, i ser sensible a les seves qualitats plastique este-
tiques i funcionals.
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ELEMENTS CONFIGURATIUS DEL
LLENGUATGE VISUAL

U.D. 3. El puntila linia com
a signes d’expressio

OBJECTIUS

« Saber explicar el significat de la paraula signe en el
llenguatge visual.

« Analizar els signes més elementals d’expressio: el
puntila linia.

« Analitzar i valorar les aplicacions i els usos de cada
un d’aquests signes, aixi com les possibilitats gra-
fiques i expressives de la linia en relacié al seu
tracat, la grossaria o la velocitat.

o Comprendre el valor de les linies virtuals en les
composicions.

« Apreciar I'Us que els artistes fan del punt i la linia
per aplicar-lo a les propies composicions, al llarg del
temps.

TEMPORITZACIO

Han de dedicar-se 4 o 5 sesiones per completar el
desenvolupament teoric i practic de la Unitat.
CRITERIS D'AVALUACIO
- Saber reconeéixer les possibilitats grafiques i expres-
sives del punt i la linia i aplicar-les en experiencies
senzilles.
- Mostrar interés per practicar la modulacié de la li-
nia per evitar composicions mondtones o fredes.
- Valorar I'apreci per analitzar les aplicacions del punt
i la linia fetes per artistes, usant-les en les aplica-
ciones i dibuixos.

- Observar i comparar el treball propi amb el dels com-
panys d'aula, i aportar opinions constructives i ana-
litzar els comentaris dels altres.
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U.D. 4. Les textures

OBJECTIUS

o Comprendre la naturalesa de les textures, i diferen-
ciar amb claredat entre textures naturals o propies
i artificials o superposades.

« Saber diferenciar correctament les textures tactils
o tridimensionals de les textures visuals.

« Valorar I'Gs de les textures artificials tant amb fins
utilitaris com practics.

« Apreciar les diferents textures que fan servir els ar-
tistes en les seves obres i les diferents expressivitats
gue s'hi aconsegueixen.

TEMPORITZACIO
Perqué I"alumne pugui assimilar aquests conceptes
i practicar-los en les propostes, cal destinar al seu
desenvolupament de 6 a 7 sessions de treball.
CRITERIS D'AVALUACIO

- Valorar l'interés per conéixer la naturalesa de les
textures i les seves multiples aplicacions practi-
ques i estetiques.

- Saber diferenciar amb claredat els conceptes de

textura natural i textura artificial i saber aplicar tex-
tures artificials grafiques, pictoriques o d'altres clas-
ses en les composicions creatives.

- Estimar la troballa a les obres d’art d’exemples
d'utilitzacié de textures amb fins expressius, tant en
pintura com en escultura i arquitectura.

U.D. 5. Naturalesa i expressivitat
del color

OBJECTIUS

« Comprendre la manera en queé percebem els colors
per la incidéncia de la llum sobre els cossos.

« Comprendre i diferenciar el comportament del co-
lor llum i del color matéria, aixi com de les respec-
tives mescles additives i subtractives.

« Coneixer |'organitzacié dels colors en el cercle
cromatic i identificar colors complementaris, tons
freds o calids, aixi com les relacions harmoniques.

« Explorar les possibilitats expressives dels colors en
relacié amb les emocions subjectives que provoquen.

TEMPORITZACIO

L'explicacio dels conceptes teorics i la realizacié dels
exercicis practics ha d’ocupar entre 9 i 10 sessions.
CRITERIS D'AVALUACIO

- Valorar I'atencié per comprendre la manera en qué
percebem els colors i la seva importancia en el viu-
re de cada dia.

- Analitzar la diferencia entre el color llum i el color
matéria, aixi com les respectives mescles.

- Valorar I'us del cercle cromatic com una forma sen-
zilla d'ordenar els colors i comprendre les seves re-
lacions.

- Valorar la sensibilitat davant les harmonies que po-
den usar-se per aconseguir composicions cromati-
ques agradables i no dissonants.

U.D. 6. Les noves tecnologies en la creacio
i I'obtencio d’'imatges
OBJECTIUS

« Reconeixer i diferenciar entre imatges digitals en ma-
pa de bits i il-lustracions basades en objectes vec-
torals.

« Comprendre la importancia de la resolucié com a
responsable fonamental de la qualitat dels grafics
en mapa de bits.

« Saber digitalitzar imatges a partir d'un escanner i
les resolucions que s'han d’aplicar segons el tipus
de destinacio que se'ls hagi de donar.

e Explorar les possibilitats d’Internet i dels motors
de recerca més populars com a recurs en la recer-
ca d’imatges digitals.

TEMPORITZACIO
Perque els alumnes puguin assimilar completament
aquests conceptes i practicar-los en les propostes,
cal destinar al seu desenvolupament de 8 a 9 ses-
sions de treball.

CRITERIS D'AVALUACIO

- Saber reconeixer les enormes possibilitats grafi-
ques i expressives que les noves tecnologies apor-
ten a les creacions graficoplastiques.

- Valorar la capacitat critica de I'alumne/na respec-
te a la qualitat de les imatges digitals en funcié del
treball.

- Experimentar amb les diferents maneres de treball
dintre de I’'entorn del disseny assistit per ordinador.

- Verificar que I'Gs del terme adequat facilita I'obten-
ci6 de resultats en la recerca d'imatges a través
d'Internet.

LA GEOMETRIA COM A SUPORT DE LA
CREATIVITAT

U.D. 7. Formes i elements
geomeétrics basics

OBJECTIUS

« Entendre com es genera el que és bidimensional,
aixi com les formes basiques, en l'interés de ser re-
conegudes tant en la natura com en les arts visuals.

« Coneéixer i comprendre sense ambiguitats les carac-
teristiques i el léxic que identifica els diferents ele-
ments constituents de I’'enteniment geometric, con-
cepte de paral-lelisme, perpendicularitat, tipus de
linies, angles, etc.

« Aprendre a utilitzar correctament els llapis en les di-
ferents dureses, aixi com els instruments propis del
dibuix técnic: esquadra, cartabd i compas.

TEMPORITZACIO
Perqué I'alumne pugui assimilar aquests conceptes

i practicar-los en les propostes, cal destinar al seu
desenvolupament de 5 a 6 sessions de treball.
CRITERIS D'AVALUACIO

- Analitzar, experimentar i descobrir composicions
amb elements i formes basiques, en particular en
[’ambit dels objectes de I'entorn immediat, i valo-
rar la correcta descripcio grafica dels dissenys.

- Demostrar, mitjancant el delineat de rectes amb
diverses inclinacions i interlineats constants, I'inte-
res, la precisio i el maneig de les plantilles (esqua-
draicartabo), aixi com la netedat i la bona presen-
tacié dels treballs.

U.D. 8. Tracats geomeétrics
fonamentals

OBJECTIUS

« Aprendre a fer operacions amb segments, rectes i
angles amb I'ajuda de I'esquadra, el cartabd i el compas.

« Raonar el concepte de distancia entre punts, rec-
tes i circumferéncies per a la posterior determina-
ci6 grafica.

» Raonar el concepte de lloc geometric en els tracgats
basics: circumferéncia, mediatriu d'un segment, bi-
sectriu d'un angle.



» Saber dividir la circumferéncia en dos, quatre, sis o
vuit parts iguals amb el fi de poder dissenyar geo-
metries ornamentals amb estructures radials.

TEMPORITZACIO
La completa adquisicié d'aquests coneixements i la
seva plasmacio practica en les propostes requereix
de 6 a 7 sessions de treball.

CRITERIS D'AVALUACIO

- Saber amidar, traslladar i operar (sumes i diferén-
cies) amb segments i angles.

- Verificar la realitzacié de composicions mitjancant
amidaments de rectes i angles amb precisié i correc-
te maneig dels instruments de dibuix técnic: I'esqua-
dra, el cartabd i el compas.

- Diferenciar, amb claredat, les caracteristiques basi-
qgues de mediatriu i bisectriu en el raonament dels
tracats i els dissenys geometrics.

- Valorar la realitzacio dels exercicis amb netedat i cla-
redat.

U.D. 9. Formes poligonals i requlars

OBJECTIUS

» Aprendre a construir triangles i quadrilaters, recor-
dant-ne la classificacio i propietats fonamentals.

« Iniciar-se en el fabulés mén de les estructures mo-
dulars, dissenys i possibilitats decoratives amb xar-
xes triangulars i quadrades.

» Coneixer els diferents tracats que condueixen a di-
vidir la circumferéncia en parts iguals i, en conse-
gléncia, a poder inscriure poligons regulars.

« Coneixer les possibilitats ornamentals que brinden
els dissenys poligonals amb formes d’estrelles de di-
verses puntes.

TEMPORITZACIO
Perqué I'alumne assimili aquests conceptes i pugui
practicar-los en les propostes, cal destinar al seu de-
senvolupament de 7 a 8 sessions de treball.
CRITERIS D’'AVALUACIO

- Valorar la importancia que tenen les formes basi-
ques com a figures geométriques en I'ambit cien-
tific, tecnologic, artistic i decoratiu.

- Verificar la realitzacié de composicions mijancant ami-
daments de rectes i angles amb precisio, i estimar
la importancia del correcte maneig dels instruments
de dibuix técnic.

- Diferenciar, amb claredat, el conceptes i les carac-
teristiques de mediatriu i bisectriu en el raonament
dels tracats i del dissenys geomeétrics.

- Valorar la realitzacio dels exercicis amb netedat i cla-
redat.

U.D. 10. Relacio entre formes:
igualtat i semblanca

OBJECTIUS

» Aprendre els conceptes geometrics d'identitat i
semblanca que serveixen de base per poder inter-

pretar i desenvolupar el concepte d’escala.

» Reconeixer el terme semblanca com a sinonim de
proporcionalitat al tractar formes iguals a mides
diferents.

« Identificar les relacions de proporcionalitat que
existeixen entre figures o formes planes.

« Llegir dibuixos i planols senzills, interpretant correc-
tament el sentit de I'escala a que estan fets.

TEMPORITZACIO

La programacié completa d'aquesta Unitat Didac-
tica requereix de 5 a 6 sessions.
CRITERIS D’AVALUACIO

- Apreciar la importancia de la proporcié en els ob-
jectes de I'entorn i ser capacos de descobrir-la.

- Adquirir la capacitat de comparar figures o formes
planes semblants expressant-ne |'escala.

- Estimar el reconeixement de la importancia que té
reconeixer, per la seva analogia, els conceptes de
semblanca i d’escales.

- Valorar la realitzacié de treballs que impliquin sa-
ber triar I'escala més apropiada que és convenient
fer servir en cada cas.

ESPAI I'VOLUM

U.D. 11. Observacio i percepcio
de I'espai

OBJECTIUS

» Saber explicar que és |'espai, aixi com la seva fun-
ci6 expressiva en |'arquitectura i en I"escultura.

« Saber indicar els aspectes perceptius que suggerei-
xen |'efecte de I'espai.

« Saber explicar la influéncia del color i de la llum en
la percepcié de I'espai.

o Comprendre i descriure els elements de la pers-
pectiva conica frontal i de la perspectiva conica
obliqua o angular.

« Saber representar espais interiors mitjancant I'apli-
cacio de perspectives coniques frontals.

TEMPORITZACIO
L'explicacié dels conceptes tedrics i la realizacié
dels exercicis practics ha d’ocupar entre 7 i 8 ses-
sions.

CRITERIS D’AVALUACIO

- Comprendre el concepte d'espai diferenciant entre
I'espai natural, I'espai urba i I'espai interior.

- Valorar i diferenciar la lectura espacial en I'arquitec-
tura, en l'escultura i en la pintura en les seves di-
versitats.

- Representar amb formes planes sensacions d'espai,
utilitzant claus que resolen la il-lusié de profundi-
tat en el dibuix i en la pintura.

- Representar la sensacié d'espai al pla, utilitzant
com a recurs el color, I'esfumat —o perspectiva at-
mosferica— i la perspectiva conica.

U.D. 12. Elvolum:influéncia de la llum
OBJECTIUS
« Saber explicar qué s’entén per volum en el llenguat-
ge visual i la seva relacié amb |'espai.
« Saber aconseguir i descriure la llum i I'ombra com a
elements que suggereixen |'efecte volum sobre el pla.
« Aconseguir explicar i saber aplicar diversos métodes
o procediments de representacié de les formes 3D.
TEMPORITZACIO
Aquesta Unitat Didactica requereix de 7 a 8 sessions.
CRITERIS D’AVALUACIO
- Apreciar i diferenciar I'obtencié de volums reals
mitjancant el modelatge, I'esculpit o a partir del seu
desenvolupament.
- Valorar I'obtencié de volums utilitzant com a recurs
expressiu els contrastos luminics.
- Investigar, experimentar i practicar amb les técni-
ques del clarobscur en la representacié de cossos i
formes geometriques simples.

U.D. 13. Representacio objectiva
de volumens. Maquetes

OBJECTIUS

» Conéixer, valorar i representar solids senzills mitjancant
la lectura de les seves projeccions o vistes diedriques.

« Saber estructurar una forma tridimensional per la
part interna i el limit exterior.

« Investigar i aprofundir en la descomposicié de vo-
lums amb formes modulars simples.

« Saber crear maquetes compostes per cossos ge-
omeétrics senzills després de I'obtencié del seu de-
senvolupament.

TEMPORITZACIO
A aquesta Unitat cal dedicar-hi de 7 a 8 sessions.

CRITERIS D’AVALUACIO

- Verificar la capaciat d’espai de I’'alumne/na per visua-
lizar les formes tridimensionals.

- Valorar la comprensi¢ d’estructures de formes sim-
ples mitjancant I'observaci¢ i I'analisi de les seves pro-
jeccions diédriques.

- Saber passar del pla al volum d’espai mitjancant la pre-
via obtencié del desenvolupament del cos corresponent.

- Valorar la realitzacié de maquetes compostes per su-
perficies geometriques senzilles, com a resultat de I'ob-
tencio previa dels seus desenvolupaments.

ESQUEMA DE CONTINGUTS

El curriculum del Sistema Educatiu distingeix entre
tres tipus de continguts: conceptes, procediments i
actituds. Tots tres sén igualment importants, ja que
col-laboren en I'adquisicio de les capacitats indicades
en els objectius generals de I'area.

A les dues pagines seglents es desenvolupen els con-

tingus per a cada una de les tretze Unitats Didactiques del
llibre DESCOBRIR, EXPERIMENTAR | CREAR.
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PROJECTE CURRICULAR

UNITAT

Materials
i tecniques de
dibuix i pintura

Visio
i percepcio

C

El llenguatge i la
comunicacio visual

J

El punti la linia
com a signes
d’expressid

I

Les textures

5

Naturalesa i
expressivitat
del color

b

Les noves
tecnologies en la
creacio i I'obtencié
d’imatges
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CONCEPTES

» Materials de dibuix artistic i pintura i instru-
ments per al dibuix geomeétric.

» Materials complementaris i suports.

« Procediments i técniques seques i humides
pas a pas, llapis de grafit, llapis de colors i
aquarel-lables, retoladors, ceres, pastels, co-
llage, tinta xinesa i tintes de colors, trem-
pes, estampacio i estergit.

« La percepci6 visual: el mecanisme de la vi-
Sio.

« Les constants perceptives: forma, mida i
color.

« |I-lusions optiques: il-lusions perceptives, ob-
jectes impossibles, figures dobles i il-lusions
en moviment: Op-Art.

« El llenguatge visual i els elements que el com-
ponen. Analisi dels diferents tipus de llen-
guatges visuals

« Aplicacions del llenguatge visual: infor-
mativa, persuasiva i narrativa.

« Esquema de lectura d’'imatges fotografiques
i publicitaries.

« El signe com a empremta expressiva.

« El punt com a centre d’atencio visual: la se-
va expressivitat i el seu Us com a element
grafic i digital.

« La linia: la seva expressivitat, la utilitzacié
per al'ombrejat i I'aplicacié amb tracos de
color. Linies virtuals en la composicio.

» Concepte de textura i apreciacié de les se-
ves qualitats simboliques.

« Textures naturals i artificials i la seva apli-
cacié sobre el paper.

« Textures tactils i visuals. Representacié gra-
fica de textures tridimensionals.

« U'expressivitat de la textura a |'art.

« El color com a fenomen fisic i visual.

« El color llum. Mescla additiva.

« El color materia. Percepcio del color dels
c0ssos segons les llums basiques reflecti-
des. Mescla subtractiva.

» Organitzacié del color: cercle cromatic,
gammes tonals i combinacié harmonica.

« Simbologia i Us del color.

« L'ordinador i els seus components fisics (el
hardware) i logics (el software).

« Diferenciacié entre imatges vectorials i
imatges en mapa de bits.

» Obtencié d'imatges per mitja de la digita-
litzacié (escanner o camera de fotos digital).

e Internet i la seva utilitzacié per a I'obten-
ci6 d'imatges.

PROCEDIMENTS

« Analitzar i distingir les variades possibilitats
grafiques dels materials de dibuix artistic i
dibuix geometric.

« Exercitar el tracat amb els instruments pro-
pis del dibuix tecnic: esquadra, cartabo i
compas.

» Experimentacié amb tecniques mixtes en
busca d’una major expressivitat.

 Experimentar sobre les constants percep-
tives: forma, mida i color.

« Experimentar amb formes i imatges que con-
figuren il-lusions optiques amb |'objecte de
comprendre la funcié del cervell en la per-
cepcid visual.

» Observar les il-lusions optiques a I'art.

« Diferenciar, mitjancant la practica, les qua-
litats del llenguatge grafic i pictoric.

« Practicar la lectura d'imatges de diferents
tipus: fotografiques, televisives i publicita-
ries.

« Analitzar el llenguatge pictografic i repre-
sentar ideogrames amb determinats valors.

« Aconseguir profunditat i volum mitjancant
la configuracié organitzada de punts. Us
de la técnica puntillista.

o Utilitzacié de la linia com a element de
composicié i contorn de les formes.

« Aplicacié modulada del punt i la linia per
crear formes, textures, colors, etc.

« Reconeixement de textures naturals i arti-
ficials en objectes del nostre entorn.

« Realitzacio de textures diverses amb tecni-
ques propies del dibuix.

« Recopilacié de materials, amb textures sig-
nificatives, utilitzant-los per definir formes
amb finalitat expressiva.

» Mesclar i manipular el color variant-ne el to
i la lluminositat.

« Reinterpretar obres d'art per mitja de gam-
mes tonals i colors complementaris.

« Utilitzacio de diferents harmonies en la cre-
aci¢é d'obres artistiques.

« Utilitzacio del color amb caracter simbolic o
utilitari.

» Usar i valorar el pixel com a element base
del dibuix digital.

« Analisis de dibuixos vectorials per superpo-
sicio de capes.

« Transformacié d'imatges fotografiques en
tracats vectorials.

« Analisi i estudi de les fonts digitals per ala
seva transformacié en noves tipografies.

ACTITUDS

« Destresa en el maneig i la conservacié dels
instruments de treball.

« Mostrar interés i netedat en |'execucié de
les diverses técniques que s'han de fer servir.

« Apreciar els diferents valors expressius de
cada material grafic i els diferents usos.

« Habit de neteja i cura del material i els ins-
truments de dibuix.

« Curiositat i atencio als processos de la ci-
sio, en les dues vessants: fisiologica i psi-
cologica.

« Recerca d'explicacions a les imatges men-
tals en la percepcié.

e Interés per descobrir el funcionament de
les il-lusions optiques.

« Distincié dels trets propis dels diferents
llenguatges visuals.

« Apreciacié de les fotografies, la televisio,
el cinema, la premsa o el comic com a mit-
jans per expressar i comunicar.

« Actitud conscient davant les suggestions de
les imatges publicitaries.

« Receptivitat al fet artistic i disponibilitat i
gust per portar-lo a terme en les compo-
sicions propies.

« Intereés per desenvolupar la capacitat de sin-
tesi en la utilitzacio de diversos tipus de li-
nies i capacitat d'abstraccié en la forma.

o Curiositat i sensibilitzacié davant dels as-
pectes texturals de I'entorn.

» Apreciacié de la riquesa visual que la tex-
tura proporciona a una superficie.

« Col-leccionisme de fotografies, papers i
retalls de revistes en les quals es posin en
relleu diverses textures.

« Interes per explorar les propies possibilitats
artistiques i sensibilitat per dur-les a terme.
» Apreciacio per desenvolupar un gust perso-
nal davant les formes i els colors.

« Sensibilitat davant els efectes del color i la
seva aplicacié en el mén de I'art.

« Respecte a altres solucions cromatiques di-
ferents de la propia.

» Apreciacio per les enormes i diverses possi-
bilitats que ofereixen les noves tecnologies.

« Disposicié per experimentar amb imatges
vectorials i de mapa de bits, i valorar-ne les
diferents qualitats.

« Gust per treballar i modificar imatges ob-
tingudes per Internet.
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CONCEPTES

« Figures i génesi de les formes basiques.

» La geometria a la natura i a les construc-
cions humanes.

« Elements geometrics fonamentals: punt, li-
nies i direccions. Posicions relatives entre
rectes.

» Angles: tipus i posicions relatives.

« Circumferéncia i cercle: posicions relatives.

» Concepte de mida. Mides lineals i mides
angulars i el seu transport.

 Operacions amb segments i angles.

« Distancies i llocs geomeétrics basics: circum-
feréncia, mediatriu, bisectriu i mitjana.

« Construccions amb angles.

« Divisio de la circumferénciaen 2,3, 4,61 8
parts iguals.

« Definicio, classificacio, denominacio i cons-
truccié de triangles i quadrilaters.

« Altres formes poligonals. Construccié de
poligons regulars inscrits en una circum-
feréncia.

« Construccié amb precisié de poligons regu-
lars estrellats. Conceptes de pas, génere i
espécie.

« lgualtat. Reproduccié de formes poligonals:
per triangulacié, per radiacié, per translacio
i per coordenades cartesianes.

» Semblanca. Poligons semblants. Construc-
ci6 de formes semblants: per radiacio des
d'un punt i per mitja de quadricula.

« Escales. Tipus.

» Observacio i percepcié de |'espai.

« Claus o procediments que resolen I'efecte
de profunditat.

« Lectura visual de I'espai: a I'arquitectura, I'es-
cultura i la pintura.

« La perspectiva conica frontal i obliqua. Ele-
ments fonamentals. Esquema basic de I'in-
terior d'una estanca.

» Concepte i aspectes del volum: el volum re-
al i el representat.

« Incidéncia de la llum en la percepcio del vo-
lum.

» Representacié de les zones de llum i om-
bra en els objectes.
« La tecnica del clarobscur.

« Representacié objectiva de solids mitjancant
les seves projeccions o vistes diédriques.

» Construccio de volums a partir del desen-
volupament pla.

« Vistes diedriques i desenvolupaments de for-
mes compostes per moduls cubics.

« Estructures arquitectoniques elementals

uUJ

PROCEDIMENTS

o Us de les plantilles (esquadra i cartabd) per
al tracat de paral-leles, perpendiculars i rec-
tes a 45°.

« Crear dissenys lineals amb |I'Gs adequat de
I'esquadra i el cartabd.

« Maneig precis del compas per a la realitzacié
de construccions geometriques i per trans-
portar magnituds i arcs de circumferencia.

» Operar amb segments i angles.

» Operar amb la circumferéncia, la bisectriu,
la mediatriu com a llocs geometrics fona-
mentals.

» Determinar la distancia entre punts, d'un
punt a una recta i d'un punt a una circumfe-
rencia.

« Dividir la circumferéncia en n parts iguals.

« Construccio i possibilitats creatives dels trian-
gles i quadrilaters.

« Fer dissenys sobre xarxes triangulars i qua-
drades.

« Construir poligons regulars i/o estrellats
inscrits en una circumferéncia.

« Fer dissenys utilitzant com a base poligons
creuats en estrella.

« Analitzar i dur a terme els diversos procedi-
ments que fan possible construir formes
poligonals iguals o semblants.

« Realitzacio grafica d'una imatge semblant
a una altra donada, utilitzant el procedi-
ment de la quadricula.

« Utilitzar el concepte d’escala per fer mides
sobre un planol.

o Fer servir la perspectiva aéria per aconse-
guir la sensacié de profunditat.

« Experimentar amb la superposicié de for-
mes planes, la variacié de mides i els con-
trastos de color per aconseguir, sobre el pla,
la il-lusio d’espai.

 Dibuixar un espai interior (aula de dibuix)
en perspectiva conica frontal.

» Experimentar I'obtencié de volums a tra-
vés del contrast de llums i ombres, tant en
formes naturals com en figures geometri-
ques.

« Utilitzar el clarobscur per percebre la sen-
sacié volumetrica en el pla en figures i for-
mes senzilles.

» Representar vistes diédriques de cossos
poliedrics compostos per moduls cubics.

 Desenvolupament i construccié de formes
modulars simples.

» Consruccié de maquetes arquitectoniques
simples.

=

ACTITUDS

« Valoracié de les organitzacions geomeétri-
ques de l'entorn.

« Gust per la precisio, I'exactitud i la netedat
en |'elaboracié de representacions grafi-
ques, aixi com per la conservacié dels ins-
truments de dibuix.

« Esforc a manejar correctament I'instrument
especific per als treballs lineals.

« Apreciacio de la gran importancia de la ge-
ometria plana com a mitja per comprendre
la realitat.

« Interes per dimensionar magnituds lineals i
angulars en relacié a una unitat de mida.

« Gust per |'exactitud, ordre i netedat en el
tracat i la ideacié de dissenys geométrics.

« Comprovar la preséncia de les formes poli-
gonals en les manifestacions artistiques al
llarg dels diferents estils.

« Interés per usar de forma creativa els con-
ceptes geometrics apresos.

« Curiositat per anomenar amb exactitud i pre-
cisi6 objectes amb formes poligonals (trian-
gles i quadrilaters).

« Interes per utilizar criteris de proporcié en
les representacions.

« Apreciaci¢ de |'escala com a instrument de
comparacio i representacié de formes iguals
i semblants.

« Rigor en la utilitzaci¢ dels metodes per esta-
blir proporcions i netedat en |'elaboracié dels
treballs.

« Esfor¢ per determinar la reduccio visual que
experimenten les figures en allunyar-se de
I'espectador.

« Predisposici6 a captar efectes de profundi-
tat d’espai en el pla de les obres pictori-
ques.

« Plaer d'aplicar els recursos grafics per acon-
sequir la il-lusié d’espai en el pla.

« Sensibilitzacié davant les variacions visuals
produides pels canvis i les intensitats de la
[lum.

« Interes per descobrir la importancia que té
el clarobscur en la percepcié dels volums
representats en el pla.

« Valoracio de la finalitat objectiva de les
imatges i de la disposicié normalitzada de
les seves vistes.

« Interés per |'objectivitat i la precisié en la
creacio de volums, tant reals com represen-
tats.

e Interes per construir maquetes.
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CONTRIBUCIO DE L'AREA D'EDUCACIO PLASTICA | VISUAL A L'ADQUISICIO DE LES

COMPETENCIES BASIQUES

La llei d'educacié (LOE) entén per «competéncia» la
capacitat de posar en practica de manera integrada,
en contextos i situacions diferents, els coneixements,
les habilitats i les actituds personals adquirits.

Les competéncies tenen tres components: un saber
(un contingut), un saber fer (un procediment, una habi-
litat, una destresa...) i un saber ser o saber estar (una
actitud determinada).

L'Educacié plastica i visual contribueix a I'adquisicio
de diferents competéncies basiques per mitja dels ob-
jectius (proposits) que correlativament, en cadascuna
d’elles, es relacionen:

« Competéncia artistica i cultural:

— Ampliar el coneixement dels diferents codis artis-
tics i de la utilitzacié de les tecniques i els recur-
sos que els sén propis.

— Aprendre a mirar, veure, observar i percebre.

— Apreciar els valors estetics i culturals de les pro-
duccions artistiques.

— Experimentar i investigar amb diversitat de técni-
ques plastiques i visuals.

— Ser capacg d'expressar-se a través de la imatge.

« Competéncia en comunicacio linguistica:
— Aprenentatge i Us de conceptes i paraules espe-
cifiques de la mateéria.

— Paral-lelisme estructural entre el llenguatge plas-
tic i verbal.

e Autonomia i iniciativa personal:

— Desenvolupar estratégies de planificacio, de pre-
visié de recursos, d'anticipacié i avaluacié de re-
sultats.

— Estimular I'esperit creatiu, I'experimentacio, la in-

vestigacio i I'autocritica per fomentar la iniciativa
i autonomia personal.

« Competéncia social i ciutadana:

— Treballar en equip i promoure actituds de respec-
te, tolerancia, cooperacio i flexibilitat.

— Adquirir habilitats socials.

— Treballar amb eines propies del llenguatge visual,
gue indueixen al pensament creatiu i a I'expres-
si6 d'emocions, vivéncies i idees.

— Plantejar experiéncies directament relacionades

amb la diversitat de respostes davant un mateix es-
timul i I'acceptacié de les diferéncies.

« Competéncia per aprendre a aprendre:

— Acostumar-se a reflexionar sobre els processos de
treball i d'estudi.

— Portar a terme propostes d’experimentacio crea-
tives que impliquin la presa de consciencia de les
capacitats i recursos propis, aixi com |'acceptacio
dels errors propis com a instrument de millora.

« Competéncia matematica:

— Aprendre a moure’s amb comoditat a través del llen-
guatge simbolic.

— Aprofundir en el coneixement d'aspectes espacials
de la realitat mitjancant la geometria i la represen-
tacio objectiva de les formes.

e Tractament de la informacié i competéncia di-
gital:
— Reconeixer la importancia de la imatge com a su-
port de la informacié.

— Fer servir recursos tecnologics especifics.

« Competéncia en el coneixement i la interaccid
amb el maon fisic:

— Utilitzar procediments relacionats amb el métode
cientific com I'observacio, I'experimentacié i el des-
cobriment, i la reflexié i I'analisi posterior.

— Introduir valors de sostenibilitat i reciclatge pel que
fa al'Us de materials per a la creacié d'obres propies,
I'analisi d’obres alienes i la conservacié del patrimo-
ni cultural.

Cal tenir en compte que les competéncies son inter-
dependents, de manera que alguns dels seus elements
s'entrecreuen o aborden perspectives complementa-
ries. A més, el desenvolupament i la utilitzacié de ca-
dascuna requereix, al seu torn, les altres. En alguns ca-
sos aquesta relacio és especialment intensa. Per exem-
ple, alguns elements essencials de les competéencies
en comunicacié linguistica, aprendre a aprendre o
tractament de la informacié i competencia digital es-
tan estretament relacionats i junts formen la base per
al desenvolupament il'Us de la resta de les competen-
cies. De la mateixa manera, la resolucié de proble-
mes, I'actitud critica, la gestié¢ de les emocions, la ini-
Ciativa creativa i la presa de decisions amb avaluacio
del risc involucren diverses competencies.

ATENCIO | TRACTAMENT A LA
DIVERSITAT ENTRE DISTINTS NIVELLS

No podem oblidar el tractament a la diversitat que ha
de produir-se des del moment en que es detectin dife-
rents nivells de coneixements i d'actituds entre els alum-
nes. Aixd0 no obstant, la complexitat que comporta
desenvolupar I'atencié a la diversitat fa necessari que
siguin els mateixos centres els encarregats de regular
aguesta situacié cada dia més frequent.

Perqueé un llibre d’Educacié Plastica i Visual pugui con-
tribuir a aquesta tasca, ha de tenir en compte aquesta
situacio real de feina, en els continguts i en les activitats
practiques. En tots els nostres llibres i/o manuals, I'aten-
Cio a la diversitat es té present principalment en les acti-
vitats practiques que es proposen, les quals corresponen
a tres nivells de dificultat: baixa (1), mitjana (2) i alta (3),
segons els parametres seglients:

« Nivell de dificultat 1: quan, amb facilitat, I'alumne pot
resoldre |'activitat posant interes en la comprensié de
la proposta i tenint en compte els conceptes basics es-
tablerts en etapes anteriors.

« Nivell de dificultat 2: quan I'alumne/a pot desenvo-
lupar I'activitat tenint en compte, Unicament, els con-
ceptes estudiats en la Unitat Didactica amb qué esti-
gui treballant.

« Nivell de dificultat 3: quan I'alumne/a necessiti reco-
rrer a conceptes vistos en altres Unitats i fins i tot neces-
siti sevir-se d'altres fonts per tal de resoldre els dubtes.

També es proposen activitats de reforc i d’ampliacié com-
patibles amb les propostes incloses al llibre, de manera que
matisin els plantejaments establerts, i els facin més senzills
0 més complicats segons els interessos i les necessitats.

Per tant, el professor o la professora pot triar en tot mo-
ment les activitats més adequades per a cada alumne/a,
grups d'alumnes o situacié particular de la classe.

En I'atencio a la diversitat convé intensificar la relacié de les
activitats plasticovisuals amb altres arees, ja que I'aprenentat-
ge a través de les imatges pot ser molt adequat per a molts.

A I'hora d'avaluar s’hauran de tenir en compte els as-
pectes seguents :

- Delimitacio dels objectius especifics a avaluar.
- Tipus i manera de recollida d’informacio.
- Forma de generar criteris i judicis.

- Decisions al voltant de valorar la diversitat de capa-
citats d’alumnes que integren el grup i que, per una
rao o per una altra, ofereix la realitat de I'aula.

Amb aquestes consideracions es tracta, en definitiva,
de reduir els desajustos que es produeixen en la forma-
cio dels adolescents i de fer més positiva i eficac I'accié
del professorat en I'exercici de la professio.



CONSIDERACIONS METODOLOGIQUES

Es ingliestionable la importancia de la imatge en el
moén actual. Provinents de la naturalesa, els mitjans de
comunicacio, la publicitat o la cultura, centenars d'imat-
ges ens arriben cada dia amb les més diverses finalitats
i les més distintes configuracions. En consequéncia, si
vivim en un moén d'imatges en que el llenguatge de la
forma resulta basic i, a més, configurador de I'ésser hu-
ma mateix —com a individu social-, no hi ha dubte que
el principi general ha de ser el seglent:

Desenvolupar en els alumnes i les alumnes les se-
ves capacitats d’observacio, imaginacio i expressio
plasticovisuals, preparant-los per comprendre i trans-
metre imatges del seu entorn natural com a part de
la seva formacid integral.

El disseny del curs respon a aquest principi general.
Tant els continguts conceptuals com les propostes i ve-
rificacions volen ser instruments que ajudin en |'apre-
nentatge, |'aprofitament del temps i I'organitzacié del
treball a I'aula. Les lamines i fitxes, amb una tematica
molt orientada i una técnica d’'execucié oberta a les po-
ssibilitats i actituds de cada alumne/a, evita la pérdua
de temps que comporta dictar dades i enunciats o bé
repartir fotocopies amb els plantejaments de cada acti-
vitat. D'altra banda, les practiques no pretenen ser ex-
haustives i plantegen els treballs que solen ser comuns
als diferents enfocaments que pugui donar a I'assigna-
tura cada professor/a.
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A més a més de les propostes operatives —que son tre-
balls individuals que serveixen, sobretot, per sequir les
exposicions tedriques juntament amb les explicacions
del professor—, és convenient plantejar activitats i pro-
jectes practics en equip sobre analisi i estudi dels ele-
ments de I'entorn, cosa que ha de generar debats a
I'aula.

Des del punt de vista metodologic, el pla curricular es
fonamenta en els principis segtents:

- L’adequacio dels continguts amb els objectius i
els mitjans per assolir-los.

- L'enfocament de les propostes operatives amb
les seves activitats de verificacid, de manera que
proporcionin un aprenentatge actiu, ates que
promouen la construccio de conceptes.

- L'orientacid significativa de I'aprenentatge, par-
tint d’organitzadors que ajudin en I'analisi dels
nous coneixements, com també proposant ele-
ments motivadors.

- El plantejament d’activitats col-lectives i en pe-
tits grups, per contrastar l'elaboracid i crear ac-

Aquest Projecte Curricular, en versio electronica (PDF o DOC), pot ser descarregat de la web editorial: www.ed-sandoval.es






