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1. Contenidos teóricos

2. Propuestas operativas

3. Veri�caciones de evaluación

Cada Unidad Didáctica consta de tres
partes claramente diferenciadas:

Cada unidad didáctica se abre con una cabecera que incluye el número de 
unidad y el título, así como una imagen alusiva al tema. Le sigue la introducción 
al contenido general que presenta los contenidos teóricos. Los textos se 
acompañan de imágenes, ilustraciones, dibujos y esquemas que complementan 
y clari�can los contenidos didácticos.

Cada “lámina” plantea ejercicios creativos con los que practicar 
los conceptos teóricos, ya sea a través de construcciones 
grá�cas, lectura y análisis de arte, diseños geométricos, 
utilización de técnicas grá�co-plásticas, etc. con una breve 
descripción de materiales y la di�cultad general de la propues-
ta.

Las propuestas pueden incorporar otros ejemplos y 
explicaciones, que refuerzan los contenidos presenta-
dos en la teoría y fomentan la creatividad, imaginación y 
visión analítica del alumno.

Al pie de la 
página vemos   
accesos a las 
TIC usando los 
códigos QR y/o 
d i r e c c i o n e s 
digitales.

CONTENIDOS TEÓRICOS

PROPUESTAS PRÁCTICAS

Al �nal de cada U. D. se presentan unas “preguntas básicas” y/o “momentos 
operativos” que refuerzan los conceptos, la comprensión y el rigor expresivo, al 
mismo tiempo que valoran y evalúan el nivel de conocimientos.

VERIFICACIONES
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