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UNIDAD DIDACTICA

Cada Unidad Did4ctica se abre con
una ilustracién representativa de los
contenidos de la misma. En la franja
derecha, que comparte color con el
resto de unidades del bloque temati-
co, se presenta el Indice de conteni-
dos, asi como los Objetivos y los Cri-
terios de Evaluacion propios del tema
o unidad considerada.

CONTENIDOS
Y METODOS
DE TRABAJO

La informacién basica se acompa-
na de observaciones de la realidad a
través de imagenes fotogréficas, traba-
jos de artistas, dibujos e ilustraciones.
Al pie de la ultima péagina se incluye
un Vocabulario con la definicién de
algunos términos significativos propios
de la materia, asi como una serie de
Enlaces Web que, mediante c6digos
QR, permiten acceder a una seleccién
de paginas con las que suplementar
los conocimientos.

n°y titulo del bloque tematico |

l indice de contenidos

n° de la unidad

CADA UNIDAD DIDACTICA CONSTA DE CUATRO
PARTES CLARAMENTE DIFERENCIADAS:

* La Portada de la Unidad.

* Los contenidos y métodos de trabajo.

* Las propuestas operativas.

* Las verificaciones de autoevaluacion.

Objetivos de la Unidad
l y Crlterlos de evaluacion

@ LA TEXTIANA EM EL ARTE
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l enlaces a internet mediante cddigos QR

vocabulario




PROPUESTAS
OPERATIVAS

Cada «Lamina» plantea mediante un breve
enunciado ejercicios creativos con los que
practicar los conceptos aprendidos en la teo-
ria, ya sea a través de construcciones graficas,
lectura y andlisis de obras de arte, disefios
geométricos, utilizacién de técnicas grafico-
plasticas, etc.

Las propuestas cuentan con dos grandes
virtudes a considerar:

- Permiten reforzar de forma sencilla los con-
tenidos de la unidad.

- Fomentan la creatividad, imaginacién y visiéon
analitica del alumno.

VERIFICACIONES

«Preguntas basicas» y «Momentos ope-
rativos» que refuerzan los conceptos, la
comprension y el rigor expresivo, al mismo
tiempo que valoran y evaltan el nivel de
conocimientos.

EDICIONES SANDOVAL S.L. EL MANSIN 15

39012 SANTANDER « CANTABRIA

aspectos a considerar

titulo de la propuesta | en la evaluacion

cajetin informativo |

DISENOS Y LACERIAS POLIGONALES

| Recuerda y crea diseiios de formas convexas y céncavas o estrelladas regulares

nivel de dificultad

f n° de la propuesta y
~
e

ROYECCIONES DIEDRICAS DE

1. Reproduce las FORMAS PENTAGONALES converasy 2. Escoge y reproduce uno de los dos disenos que se  [Nombre
Cncavs (el que oigna e Gseho ooty muesian. ina LACERIA de cerplo s s de | ]
Analza con detenimiento las formas: toda la represen-  comenzar por dibujar un octdgono de &° géneroy
tacin grfica nacede ncrir un pentégono reguiar 3 especie. Y en l DISENO del modelo b has deco- [N == Fecha: |
enla crcunferencia dada. Las posiiidades de destacary  menzar por dividit en doce partes
colorear el disefo definitio son iimitadas. Pon ima-  iguales y trazar cualro tringulos equisteros. Errrer— ]
ginacion c o 310 gusto. jAnimo! Materiales: 1apz (HB),escuadra, carabtn  comps

1 RELACIONES MODULARES EN EL PENTAGONO 2 LACERIA Y DISENO EN ESTRELLA

a

Al enlazar los vértices no consecutivos del pen-
tdgono nscrito en la circunferencia se genera
una estrella de cinco puntas de la que se derivan
fuevos pentdgonos y nuevas estrelas.

luesta pretende recordarte que una sola vista
unca define 2 configuracion de un objeto. 4

& izquierda e la lamina puedes observar cuati
bujadas en perspectiva isométrica, que poseen
ccion en planta, A

.""H"
@fj?"""-

verificacién

espacio de trabajo para

los ejercicios practicos
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